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13
gz August 1858.

UeBerR p1E HELDENSAGEN DER MINUSSINSCHEN
Tataren; voN A. SCHIEFNER.

Castrén hatte auf seiner Reise durch den minussinschen
Kreis des jenisseischen Gouvernements in der ersten Hilfte
des Jahres 1847 Gelegenheit eine Anzahl von tatarischen
Heldensagen aufzuzeichnen. Sieben derselben sind in mehr
oder minder verkiirzter Gestalt als Anhang zu Castrén’s
ethnologischen Vorlesungen iiber die altaischen Vélkerschaf-
ten (St. Petersb. 1857) S. 181 —257 in deutscher Uebersetzung
mitgetheilt worden. Ausserdem hat Castrén zwei solcher
Heldensagen in tatarischer Sprache aufgezeichnet, eine lin-
gere (Aidélei u. Ai-Mirgdn), die als Sprachprobe hinter seinem '
Versuch einer koibalischen und karagassischen Sprachlehre,
(St. Petersburg 1857) S. 169 — 208 abgedruckt ist und eine
kiirzere (Kiireldei- Mirgin und Kiimiis- Areg). Ferner hat sich
unter den von ihm mitgebrachten Materialien noch eine dritte
von fremder Hand tatarisch niedergeschriebene Heldensage
(Alten-Bolte und Kobirtschi- Taidschi) gefunden. In dem 5ten und
6ten Heft des Bolen der Kaiserl. russ. geograph. Gesellschaft
vom Jahre 1855 sind endlich noch fiinf von W. Titow auf
der uibatschen Steppe des minussinschen Kreises nach dem
Gesange eines greisen tatarischen Rhapsoden aufgezeichnete
Heldensagen erschienen. Auf Grundlage dieser 15 Helden-
sagen will ich es versuchen in kurzen Ziigen ein Bild des
tatarischen Heldenlebens, wie es in diesen Sagen auftritt, zu
entwerfen und so viel als moglich auf diejenigen Punkte auf-
merksam machen, welche Mythenforschern und Freunden
epischer Dichtung willkommen sein diirften.
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Da meine in dem Vorwort zu Castrén’s ethnologischen
Vorlesungen p. VIl in Aussicht gestelite rhythmische Bearbei-
tung der tatarischen Heldensagen noch nicht erschienen ist,
halte ich es der leichtern Uebersicht wegen fiir nothwendig
den Inbalt der einzelnen Sagen in Kiirze anzugeben.

I. Aidolei und Ai-Mirgin. Alten-Chan ist kinderlos. Als
er sein Volk mustert, sieht er einen Knaben dreier Jahre,
den Kudai ihm an Sohnes Statt gesandt hat. Er will ihn wegen
seines kithnen Aussehens todten. Vergebens versucht es seine
Gattin Alten-Areg den Knaben zu retten. Es gelingt aber auch
dem Alten-Chan nicht den Knaben mit dem Schwert, dem
Speer und dem Pfeil zu todten. Zur Strafe erscheint die bise
Schwanfrau aus der 17ten Erdschicht und mit ibr Katai-Alep,
der den Kampf mit Alten-Chan beginnt. Als letzterem die
Kriifte schwinden, erhebt sich der Knabe dreier Jahre aus
seiner Staubgestalt unter der Schwanfrau hervor und befreit
Alten-Chan von Katai-Alep, den er todtet. Als der Knabe auf
die Schwanfrau losstiirzt, sendet Kuda: eine Schrift zur Erde,
um vor dem Kampfe die Erde drei Tage zu festigen. Nach
sieben- und neunjihrigem Kampfe sinken beide in die 17te
Erdschicht in die Heimath der Schwanfrau, wo diese den
Knaben an einen schwarzen, aus der Tiefe bis zum Sonnen-
lande emporwachsenden Kupferfels schmiedet. Selbst will sie
wieder zum Sonnenlande empor um den neugebornen Sohn
Alten-Chan’s zu suchen. Unterdessen ist das weisslich blaue
Fiillen schon mit dem Kinde entflohen, wird aber von einem
andern Freunde der Schwanfrau, Katendjula, verfolgt. Auf
das Aeusserste erschopft rettet sich das Fiillen durch einen
Nebel, den es ausprustet, den aber auch die Schwanfrau ein-
schliicft. Weiter sucht das Fiillen Hiilfe bei Alten-Irgik, der
Katendjula todtet, selbst aber durch die Schwanfrau umkommt,
worauf sie sich durch sein Blut auf vierzig Jabre stirkt.
Kara-Més, der sich auch der Verfolgten annimmt, findet eben-
falls seinen Tod. In der grissten Noth springt das Fiillen auf
eine Insel in einem Feuermeer, verwandelt sich in ein Mad-
chen und hilt den Sohn Alten-Chan’s umschlungen. Als die
Schwanfrau auf die Insel nachspringt, wird das Fiillen zum
Hecht und packt den Knaben mit dem Munde, endlich ver-
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wandelt es ihn in Sand und sich in eine goldene Ente, die
auf dem Feuermeer umherschwimmt. Missvergniigt zieht die
Schwanfrau ab. Der Knabe findet gleich darauf das ihm be-
stimmte Heldenross und erhilt seinen Namen Aidélei. Das
Ross giebt ihm Anweisung zur Befreiung des Knaben dreier
Jahre. Aidélei dringt in die 17te Erdschicht mit solcher Wucht,
dass der schwarze Kupferfelsen berstet und die Fesseln dem
Knaben dreier Jahre von Hinden und Fiissen fallen. Qjendje-
Kara, der Schwanfrauen jiingste, verlockt in Gestalt eines
schwarzen Fuchses Aidélel in die Tiefe. Trotz der Warnung
des Rosses reicht Aidéle: den ibn bewillkommnenden 30 Jung-
frauen die Hand, worauf die 30 Jungfrauen zu einer einzigen
und dann zu einem Wolfe werden; Aidélei selbst bleibt mit
dem Steisse am Boden haften. Sein Ross eilt hinab in die
17te Erdschicht und begegnet dem Knaben dreier Jahre, der
es nicht besteigen mag, aber den herbeieilenden Wolf so
lange peitscht, bis er gesteht, dass er die jiingste Schwanfrau
Ojendje-Kara sei. In Menschengestalt ringt sie mit dem Knaben
dreier Jahre, der nach sieben Jahren ibr das Garaus macht.
Da kommt ihm auch sein ecigenes Heldenross entgegen und
er erhiilt den Namen A¢{-Mirgin. Nun befreit er Aidélei, indem
er neun Helden aus dem Lande Katendjula's in seiner Nihe
todtet. Es erscheinen nun noch der Sohn Katendjula’'s und
der Sobn der Schwanfrau. die ihren -Tod durch Aidéle; und
Ai-Mirgin finden. Aidélei muss, um nicht zu Stein zu werden,
die ihm bestimmte Ai-Areg zum Weibe nehmen; zuvor wird
er durch eine List seines Rosses vor einem gefahrvollen Wett-
suchen mit Ai-Areg gerettet und zu Ai-Mirgin gerufen, wo er
seine Hochzeit feiert.

lI. Ak-Chan und Aiddlei-Mirgin. Ak-Chan begiebt
sich gegen den Willen seiner Gatlin Alten-Areg von Hause
und achtet nicht, als sie ihm nachruft, dass sie sich schwan-
ger fiihle. Er kommt zu Katai- Chan, der auf einem schim-
melgrauen Stier mit vierzig Hornern reitet. Im Rausche ver-
spricht er dem Katai - Chan nicht allein die Tochter, sondern
auch den Sohn zu geben, den seine Gattin geboren haben
konnte. Als er, nach Hause zuriickgekehrt, nicht mehr an
Erfiillung seines Versprechens denkt, holt sich Katai-Chan
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die Kinder selbst und todtet den Ak-Chan selbst, das Ross
Ak-Chan’s aber entkommt. Katai- Chan lisst die beiden Kin-
der nebst 60 andern an ein langes Seil binden und einem
Meerungeheuer, Kiro-Balak, vorwerfen. Da das Seil zu kurz
ist, wird ein Stiick angekniipft, dieses Ende fillt jedoch mit
den beiden Kindern Ak-Chan's ins Meer. Bald nach dem Tode
AEk-Chan’s und seiner Gattin Alien- Areg hatte sein Ataman
Sddei- Mirgén sich alle Habe angecignet. Als eine seiner Die-
nerinnen eines Tags die Leichen der Kinder Ak-Chan's am
Meere findet, lisst Sddei-Mirgin die Kinder in ein 70 Klafter .
tiefes Grab senken und sieben Helden fortwiihrend an dem
Grabe Wache halten. Bald darauf wird ein Heldenfiillen ge-
boren, das Sdde:- Mirgin vergebens zu tiédten versucht und
ihm vergebens nachsetzt. Das Fiillen kebrt rasch heim, ver-
wandelt sich in ein sechsjihriges Midchen, singt am Grabe der
Kinder Ak-Chan’s und berauscht die Wichter, welche sich
vom Grabe entfernen. Darauf verwandelt sich das Fiillen in
ein 7jihriges Kniblein, gribt das Grab anf, nimmnt die Ge-
beine der Kinder in zwei Filzsiicken auf seinen Riicken und
eilt wieder in Fiillengestalt dayon. Gleich darauf kopmt das
weisse Ross (Ag-At) Ak-Chan’s gelaufen. Das Fiillen wandelt
sich in einen Knaben, das weisse Ross in einen Greis. Ag-At
hatte von einem Falken Auskunft iiber das an dem Fusse ei-
ner goldnen Birke vergrabene Lebenswasser und das weisse
Gras der Birke erhalten, wodurch man wiederum zum Leben
wecken konne. Damit bringt das Fiillen die Kinder Ak-Chan's
wiederum zum Leben, was Katai-Chan alsbald erfihrt und
mit seinem vierzighornigen Stier herbeigeeilt kommt. Das
Fiillen enteilt und sucht Hiilfe bei Jebet - Chan und bei Alten-
Kus, die beide von Katai-Chan getidtet werden. Das Fiillen
birgt die Tochter Ak-Chan's im Dunkel des Waldes und eilt
mit dem Sohne weiter, klimmt einen hohen Eisenberg hinan
und weckt nach dreitidgigem Schlaf den Knaben, der nun ei-
nen beschwerlichen Kampf mit dem ebenfalls auf den Berg
hinaufgekommenen Katai- Chan beginnt und ibn endlich t5d-
tet. Darauf rubt er neun Tage, am zehnten ist er, wie auch
sein Fiillen, schon ganz erwachsen. Der Knabe erhiilt den
Namen Aidélei- Mirgin, die Schwester den Namen Alten - Ku-
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ruptju. Diese war indessen vor Hunger gestorben, wird aber
vom Bruder wiederum zum Leben gebracht; ebenso auch
Alten- Kus und Jebet- Chan, dessen Tochter Intei-Areq Aidélei-
Mirgdn heimfiihrt. Zu Hause angekommen findet er seinen
von dem weissen Rosse Ag-At wiederbeleblen Vater Ak-Chan
wieder. Als die Hochzeit voriiber ist, hiilt Aidélei-Mirgin Ge-
richt iiber Sddei-Mirgdn, den er lebend mit dem Rosse an ei-
nen Fels schmieden lidsst. Alten - Kus heirathet Aiddlei’s
Schwester Alten-Kuruptju.

HI. Ag-Ai. Ak-Chan ist kinderlos. Es erscheinen drei S6hne
Kan-Mirgdn’s und verlangen von ihm seinen Sohn. Da springt
ein Knabe dreier Jahre aus dem Volke hervor, den Kok-
Molot im Quersack seines Sattels zu seinem Vater Kan-Mirgin
bringt. Als er fiinf Jahr als ist, erhilt er seine Heldenriistung
und Waffen von Kan-Mirgin und soll den Sor Chan, dem
Kan- Mirgin unterworfen war, bezwingen. Der Knabe will zu-
vor seine Kriifte versuchen und todtet bei dieser Gelegenheit
die drei Sohne Kan-Mirgin's, die ibn gemisshandelt hatten,
dann auch Kan-Mirgiin sclhst und treibt seine Habe in seine
Heimath, wo ihm sein alter Vater schon bhegegnet. Jelzt er-
hiilt er sein Heldenross und seinen Namen Ag-Ai. Eine Zeit
lang bleibt Ag-47 in der Heimath und will dann'zu Sor-Chan
aufbrechen. Zuvor lisst er den Zaubrer Balamon-EKam mitl
ncun Trommeln kommen. Dieser sagt ihm den Weg vorher.
Darauf will Ag-A7 wissen, wer seine Eltern seien. Balamon-
Kam findet endlich einen weissen Stein im Grunde des Mee-
res, der wie ein weisser Hase schimmert und ibm Kunde
giebt, dass er selbst die Mutter sei und Kudai der Vater, dass
man aus Mitleid den Knaben dem Ak-Chan gegeben habe.
Balamon-EKam muss nun auch den Stein holen, der durch sei-
rien Glanz die Jurte erbellt. Darauf zieht Ag-Ai zu Sor-Chan
und findet Alles so wie es Balamon-Kam vorhergesagt hat.
Es begegnen ihm zwei Helden, das sind Sor-Chan's Tichter
Kiinus- Areg und Alten- Areg. Die letztere ist ihin zur Gattin
bestimmt. Nach der Hochzeit reitet Kiimiis-Areg mit Ag- A¢ auf
die Jagd und versucht es mit ihm zu vingen. Zur Strafe da-
fiir, dass er mit seiner Schwiigerin gerungen, wird Ag-A7 in
eine neuneckige Eisenkammer nach dem Himmel geschleppt,

Mélanges asiatiques. 11I.
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bleibt aber trotz der ihn umgebenden Gluth des Feuers un-
versehrt Es rettet ihn der weisse Stein, der darauf zum weis-
sen Schwan wird. Als er wieder zu Alten- Areg gelangt ist,
kebrt er mit ihr heim.

IV. Alten-Bilte und Kobirtschi-Taidschi. Ak-Chan
und Alten- Areg, beide alt und kinderlos, begeben sich zu To-
raniai - Chan , von dessen neun Sihnen sie sich den jiingsten,
der noch in der Wiege lag, erbitten. Ak-Chan kehrt auf dem
Heimwege um, weil er es vergessen hat Torantai-Chan nach
dem Preise des Kindes zu fragen; wofiir er, als er wieder-
kebrt. von der Gattin tiichtig ausgescholten wird. Der Knabe
wiichst heran, erhilt sein Heldenross und den Namen Allen-
Bilte. Als er eines Tages auf der Jagd ist, hort er ein Kind
in der Jurte Ak-Chan's wimmern, Auch dieses Kind' erzieht
Ak-Chan und lisst den Knaben, als er herangewachsen, ein
Heldenross wiihlen, wobei er den Namen Kobirischi- Taidschi
erhilt. Beide Helden-Briider bleiben nach dem Tode der Al-
ten beisammen. Als Alten-Bolte eines Tag\es die Briider Molat-
Djiirel: und Timir- Djiirek sich zu einem Kampfe gegen Ak-
Chan’s Kinder berathen und ihre Seelen in Geslalt weissen
Krautes mit sechs Stengeln in eine acht Klafter tiefe Grube ver-
graben sah, schickt er den Bruder zu Zorantas- Chan, um ihn
um eins von den sechs goldnen Hornern seines weissen Wid-
ders zu bitten. Dieses Horn sollte er mit Wurzeln von allen
guten Kriutern und den Federn aller Vigel anfiillen. Kobir-
tschi-Taidschi bemiichtigt sich eines goldnen Horn mit Gewalt,
todtet und belebt wiederum Torantai mit seinen acht Sthnen,
lasst sein Schwert, das selber haut, Wurzeln von allen guten
Kriutern sammeln, sammelt auf einem Rohr aus Birkenrinde
blasend die Vogel der Liifte fiillt mit ihren Federn das Wid
derhorn und kehrt dann zu Alten- Bolte zuriick. Dieser hat un-
terdessen die Seclen der beiden Briider ausgegraben. Er wirft
sie in das goldne Widderhorn und dies steckt er in seinen
Kécher. Bei den Briidern Molat-Djiirek und Timir-Djiirek: an-
gelangt, bieten diese die Hand zum Frieden. Alten-Bilte nimmt
ibre Schwester Alten- Biir(jul zur Gattin. Nachdem die Hoch-
zeit gefeiert ist, schickt Alten-Bolte seine Gattin mit Kobirtschi-
Taidschi voraus in die Heimath und bittet alles dort zur noch-
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maligen Hochzeit zu bereiten, bleibt selbst aber noch beim
Trinkgelage zuriick. Auf Geheiss Alten - Bolte's werden alle
Menschen eingeladen; wer nicht kommt soll sein Haupt ver-
lieren. Als Alten-Bilte erscheint, fordert er die versammelten
Helden vergebens zum Wettlauf der Rosse und zum Ring-
kampf auf. Als er voll Uebermuthes die Helden auseinander-
schleudert, ergreift ihn ein Held im grauen Elennpelze und
senkt ihn sieben Spannen tief in den Boden. Kobirtschi- Tai-
dschi eilt herbei, sieht den Mann im Elennpelze am Himmel
fliegen und will auf ihn schiessen; der Pfeil springt vom Bo-
gen, schneidet dem Rosse des Helden den Schweif ab und
trifft weiter aufwiirts in den Himmel fliegend die linke Hand
einer Gottertochter. Zur Strafe wird dem Kobirtschi- Taidschi
die Hilfte des Verstandes und die Hiilfte der Kraft genom-
men. Als nun auch Kobirtschi- Taidschi sich eine Gattin wih-
len will, theilt ihm Alten-Bolte mit, dass ihm die Chanenjung-
frau bestimmt sei. Kobirtschi- Taidschi findet bei ihr Alles mit
Helden angefiillt. Die Chanenjungfrau erklirt, sie wolle den
nchmen, dessen Ross die andern im Laufe iiberholen wiirde.
Das Ross Kobirtschi-Taidschi's bleibt hinter den Rossen der
Nebenbuhler zuriick, wird aber noch zu rechter Zeit von Al-
ten- Bolte, bei dessen Zelt es voriiberliduft, im Laufe bestiegen
und gelangt von ihm getrieben zuerst zum Ziel. Im Ringkampf
todtet Kobirtschi- Taidschi darauf seinen Nebenbuhler Kara-
tas-moko, als er aber selbst beinahe dem Katai-Mds erliegt,
tritt der bis dahin verborgen gebliebene Alten- Bilte an seine
Stelle und iiberwindet den Gegner. Als die Hochzeit Kobir-
tschi - Taidschi's voriiber ist, eilt Alten-Bolte in den Himmel,
heilt dort die linke Hand der Gottertochter und schafft sei-
nem Bruder die halbe Einsicht und die halbe Kraft wieder.
V. Ala-Kartaga. Ak-Chan bringt seinen siebenjihrigen
Sohn Ala- Kartaga mit 50 Helden zu Jedai-Chan, der an dem
Fusse des Eisenberges an der Stelle lebt, wo Himmel und
Erde zusammenwachsen. Nachdem die Helden viele Jahre
geritten sind, kommt Ak-Chan endlich mit seinem Sohne und
zweien Helden, die allein nachgeblieben sind, bei Jedai- Chan
an, dem er versprochener Maassen den Sohn sammt den Hel-
den iibergiebt, selbst aber nach Hause zuriickeilt. Den ohne



— 380 —

Sohn schutzlosen alten Al - Chan nebst seiner Gallin und
samml allem Vieh und Volk schleppen die Briider A:-Temus
und Kui-Temus in ihre Heimath fort; die beiden Alten, die fort-
wihrend klagen, senken sie in eine sieben Klafter tiefe Grube.
Nach einiger Zeit horen beide Briider, dass allem, was da
lebt, das Ende nahe, da die sieben bei Jedai- Chan angekelte-
ten Hunde sich losreissen, bellen und heulen wiirden. Besorgt
eilen beide Briider zu ihrem Freunde Katendjula, der ihnen
den Rath giebt mit ihm zu den Briidern Kulaty und Dschalaty
zu geben, da Dschalaty Kunde von allen Dingen hiitte. Dscha-
lary sendet seine Bolen aus: zwei Falken zu Kudai in den
Himmel, eine blaue Schlange ins Innere der Erde, einen Blau-
hecht ins Meer und ein Hermelin in den Berg. Wibrend die
andern Helden trinken und trunken schlafen, wacht Dschalaty
bis dic Boten mit Nachricht zuriickkehren. Alle bringen die
Nachricht, dass das Ende Allen nahe. Am niichsten Morgen
sicht Dschalaty zwei Raben fliegen, die ihr Nest auf sieben
Lérchenbdumen am Eisenberge hatten und ibm Nachricht ga-
ben, dass Ala- Kartaga 30 Jahr mit Jedai-Chan gerungen und
ibn getodtet, die sieben von den Eisenkelten sich losreissen-
den Hunde wieder gefangen und ihnen einen kupfernen Maul-
korb angelegt habe. Die Worte der Raben findet Dschalaty
dadurch bestitigt, dass alle Menschen, Thiere und Vigel wie-
der mit Klagen aufgehort haben und ruhig, wie friiber, wa-
ren. Als Dschalaty das Gehorte den andern Helden meldet,
sind Ai-Temus und Kui-Temus aus Furcht vor Ala-Kartaga, dem
Sohne Ak -Chan’s, betriibt und erziihlen, dass sie die Alten in
die Grube versenkt haben. Dschalaty giebt ihnen den Rath
Ak-Chan nebst Gattin und aller Habe wieder an Ort und Stelle
zuriickschaffen zu lassen und dann dem Sobne mit reichlicher
Speise und reichlichem Trank entgegenzureiten. Es reiten die
finf Helden dem Ala-Kartaga entgegen, dieser begriisst sie
freudig und geniesst die ihm dargebotenen Speisen. Von den
sicben Hunden Jedai-Chan's, die er mit sich schleppt, schenkt
er jedem der fiinf Helden einen und bemerkt dabei, dass dem-
jenigen, der Herr der sieben Hunde wire. nie das Alter na-
hen wiirde. Auch wollte Ala- Kartaga mit den fiinf anderen
Helden als Bruder zusammenleben. Trotz der Mahnung Ala-
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Kartaga's acbten die fiinf Helden so wenig ihrer Hunde, dass
diese sich losreissen und zum Eisenberge zuriickeilen. Zu
rechter Zeit packt sie Ala-Kartaga, der nach sieben Jahren in
seine Heimath gelangt war, wieder und bringt sie zu ihren
Besitzern zuriick. Er sperrt sie in den Goldberg und bittet die
Helden nach der Reibhe nach Ablauf eines oder zweier Jahre
nachzusehen, ob die Hunde nicht mit ihren Eisenkrallen die
Felsenthiic durchgescharrt hiitten. Nach einiger Zeit hirt
Ala- Kartaga, dass die Hunde nochmals losgekommen seien.
Da eilt er ihnen nach und schligt ihnen die Képfe ab.- Den
fiinf Helden, die sich aus Furcht vor ihm berauscht hatten,
schligt er ebenfalls mit einem Hiebe das Haupt ab, da sie sich
aus Nachliissigheitl nicht um die Felsenthiir bekiimmert hat-
ten. Zu Hause tidtet er endlich noch seine eignen beiden
Hunde. Er bleibt unvermibhlt.

VI. Ak-Molot Ak-Molot riihmt sich der erste Held zu sein
und nur zwei Daumenbreilen unter Kudai zu stehen; seine
Gattin nennt ibm Bulat als michtigen Helden, mit dem er
sich versuchen solle. Auf dem Wege zu Bulat kommt ihm ein
diesem unterworfener Held Kartaga-Chan entgegen, den er in
den Quersack seines Sattels steckt, in dem er erst sieben Tage
nach der Ankunft bei Bulat gefunden wird. Bulal's Gattin
mischt starkes Gift, Falkensalz von der Grisse eines Ross-
kopfs') in den Wein, den sie dem Ak-Molot vorselzt. Als Ak-
Molot trunken ist, fordert er Bulat zum Kampfe heraus. Die
60 Helden, die Bulat sich unterworfen hatte, folgen Ak-Molot,
der Bula's Leib in der Mitte durchschiesst, doch gehen die
Hilften wieder zusammen; Ak-Molot reisst den Pfeil, der ihn
selbst trifft, aus. Als Speere und Schwerter nichts fruchten,
beginnen beide Helden den Ringkampf. Nach drei Jahren fan-
gen die Krifte Bulat's an zu schwinden, Ak-Molot tédtet ihn
aber erst, nachdem Kartaga-Chan die in Gestalt eines Vigleins
mil acht andern Viglein in einer Kapsel sitzende Seele Bulat's
in seine Gewalt bekommen hat Ak-Molot giebt allen Helden
die Ireiheit wieder, treibt aber Volk und Vieh zu sich nach

1) Im Gesser-Chan S. 107 der Uebers. kommt eine schwarze risslose
Kohle von der Grosse eines Plerdekopfs vor.
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Hause. Dem Helden Ak-Molot waren nur zwei schlichte Min-
ner, keine Helden als Sohne geboren, so dass das in Ak-Molot's
Heerde zum Vorschein kommende Heldenross keinen Herrn
findet. Kara-Chan erscheint und erklirt, dass dies eine von
Kudai iiber Ak-Molot verhiingte Strafe sei, weil er sich zu sebr
geriibmt habe.

VII. Kok-Chan. Der neunjihrige Kok-Chan, der eltern-
los ist, bricht auf um seine Kraft mit Kok-Katai zu messen.
Er findet ihn nicht zu Hause, sondern erfihrt, dass er zu
Allarik gezogen sei, dessen Namen Kok- Katai's Gattin erst
nach Drohungen und nachdem sie ihren Mund mit Milch aus-
gespiilt bat, nennt. Kok-Chan begegnel darauf dem Kok-Katai,
mit dem er zu Allarik reitet und diesen bereits sieben Jahre
schlafenden Helden mit der Peilsche weckt. Von ihm erfihrt
er, dass der grisste Held Sary-Moko sei, dem nach dem von
Kudai verhiingten Tode Ak-Molot's, der von einem Gold- und
Silberberge erdriickt werden soll, rechts Kok-Chan und links
Allarik zur Seite stehen werden. Kok-Chan will Ak-Molot retlen,
kommt aber zu spiit. Bei Ak-Molot's Schwester Alten- Areg lasst
er einen goldnen Ring, der seine balbe Kraft in sich schliesst.
Darauf reitet er zu Alten-Chan, um dessen Tochter Alten-Areqg
heimzufiibren, Alten-Chan will sie dem Sary-Miks vermihlen,
Beide Helden beginnen einen Kampf, in welchem Kik-Chan
beinahe unterliegl. Da fliegt Alten-Areg als Falke zur Schwe-
ster Ak-Molot's, stiehlt als Maus den Ring und (rigt ihn wie-
derum als Falke zu Kok-Chan, dem sie den Ring in den Mund
fallen lisst; worauf Kok-Chan den Sary-Moko todtet und Alten-
Areg heimfiihrt. Auf der Jagd verlockt ihn ein schwarzer
Fuchs in die Unterwelt, wo er auf ein Heer stosst, das er in
neun Tagen niederschiesst. Dies ist das Heer Sary-Moki's.
Weiter reitend sicht er Ak-Molot wieder, der ihm meldel, dass
ein anderer bereils den Sary-Moks in der Unterwelt getodtet
habe. Kok-Chan sammt dem Ross ist zu entkriftet, um wieder
nach oben zu steigen. Ak-Molot ruft seinen Adler bherbei, der
den Helden sammt dem Rosse nach oben trigt. Ak-Molot selbst
muss, von Kudai verflucht, in der Unterwelt zuriickbleiben.

VIIl. Katai-Chan und Busalei-Mirgin. Katai-Chan hat
zwei Tochter: Kara- Kuruptju und Kesel-Djibilk, welche letz-
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tere mit Schwanenfliigeln zu den sieben Kudai's fliegt und mit
deren sieben Tochtern in einem Goldsce schwimmt. Eines Ta-
ges erscheint eine goldene Schlange mit cinem Silberhorn,
vor der Katai-Chan wie versteinert stehen bleibt und von ih-
rem Schweif niedergeworfen wird, wihrend sic selbst seinen
dreijibrigen Sobn dahinrafft. Nach sieben Tagen kommt Ka-
tai- Chan zur Besinnung, nimmt auf Rath seiner Gattin seinen
lebensvollen Goldpfeil mit und tédtet die Schlange, in deren
Leibe er eine Menge von Helden, theils zu Ross, antrifft, sei-
nen Sohn aber endlich in einem von einem Holzschrein um-
schlossenen Goldschrein auffindet. Dem Hungrigen giebt Ka-
tai-Chan's Ross von der Milch, die ihm seit der Zeit geblieben
war, da ihn seine Mutter siugte. Der Goldpfeil war weiter
geflogen und hatte viel Volk getodtet; als er zuriickfliegt. hiilt
das Ross Katai-Chan's ihn mit seinem Stablbuf auf. Der Knabe
fingt sich darauf ein Ross aus den Tabunen Katai-Chan’s und
erhiilt den Namen Busalei- Mirgin. Als Katai- Chan nebst der
Gattin dem Tode nahe ist, bittet er den Sohn, dass er ibn und
die Gattin in den zusammengebundenen Wipfeln von ncun
Lirchenbdumen bestatte; auch warnt er ihn vor der iltern
Schwester Kara-Kuruptju. Bald nach seinem Tode entsteht
cine grosse Diirre. Busalei- Mirgin sieht endlich, dass es die
Schwanfran ist, welche mit der Biuschung ibres Gewandes
das Wasser des Meeres zuriickscheucht. Schon will er sie
todlen, doch iibernimmt es Kara- Kuruptju sie ibhrem Bruder
zu gewinnen. Die Schwanfran weiss die bose Schwester sich
geneigt zu machen, um sie ihrem Sohn Djidar-Més zur Frau
zu geben. Vorher muss aber Busalei- Mirgin getodtet werden.
Die Schwanfrau verwandelt sich in eine Fliege, dann in Asche,
die Busalei-Mirgin sammt dem von der Schwester dargereich-
ten Airan verschluckt, worauf die Schwanfrau, in sein Inne-
res gelangt, sein Herz zerschneidet. Nach dem Tode des Hel-
den nimmt die Schwanfrau die Schwester sammt aller Habe
zu sich in ihre Heimath an der Vereinigung dreier schwarzer
Fliisse. Schon in der ersten Nacht triumt Kara-Kurupiju, dass
der Bruder zum Leben gekommen sei und sie. die Schwanfrau
und alle Leute beider Jurten ums Leben bringen wolle. Bald
erschallen Rosseshufe, es erscheint Busalei-Mirgdin, der Kara-
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Kuruptju mit den Fiissen an den Sattel seines Rosses bindet,
die Schwanfrau, ihren Mann Djilbegin und den Sohn Djidar-.
Més todtet und nach Hause zuriickkehrt, wo die Schwester
Kesel- Djibiik mit den von Kudai zu seiner Belebung herabge-
sandten Geschwistern Kubai-Kés und Kubasen- Areg seiner
harrte. Er selbst nimmt sich Kubasen-Areg zur Gattin, seine
Schwester aber giebt er dem aus der Fremde gekommenen
Helden Alten- Mirgiin, der bei ihm zu leben gelobt. Seine
Schwester Kara- Kuruptju richtet Busalei- Mirgiin so. dass sie
ihren Tod im Feuer findet.

IX. Kiireldei- Mirgin und Kiimiis - Areg. Kiirelde:-
Mirgiin wird von seiner Schwester Kiimiis- Areg aufgefordert
sich zu Kara-Chan zu begeben, damit er sich um dessen Toch-
ter Kara- Djiistik bewerbe. Sie schildert ibm die auf dem
Wege drobenden Gefahren und giebt ihm Anweisung densel-
ben zu entgehen. Gliicklich kommt er durch die ihn umrin-
genden sieben Fiichse und siecbhen Wolfe, als er aber ein lau-
tes Pfeifen hort, blickt er sich, gegen die Weisung seiner
Schwester, um und sieht einen schwarzen Hund mit feurigen
Augen laufen. Als er mit dem Schwerte auf ihn losstiirzt, ist
der Hund verschwunden, er selbst stiirzt vom Rosse und
bleibt todt auf der Steppe liegen, sein Ross aber bewacht den
Leichnam. Kiimiis-Areg, die von Allem Bewusstsein hat, fliegt
im Gewand mit Adlerfliigeln zu dem Leichnam des Bruders
und weint bei demselben. Wiihrend sie dort sitzt, sieht sie
einen Mann, der den schwarzen Hund an einer eisernen Half-
ter hinter sich schleppt. Sie folgt dem Mann und erreicht
seine Jurte. Als sie hinkommt, scblift der Eigenthiimer der -
Jurte, Kan-Mirgin, dessen Schwester Alten- Bés die Gekom-
mene unfreundlich aufnimmt. Kan-Mirgdn giebt darauf selbst
der Kiimiis- Areg ein scidenes Kleid, sie aber bittet ihn sich
ihres Bruders Kiireldei- Mirgin anzunehmen. Kan-Mirgin iiber-
giebt die Jungfrau der Sorge seiner Schwester und befiehlt
dieser den in der Jurte angebundenen schwarzen Hund ja
nicht loszulassen. Kaum ist Kan- Mirgin fort, so schligt Al-
ten-B6s Riimiis-Areg mit einer Eisenstange aufs Haupt, nimmt
ihr das seidenc Kleid ab und lisst den schwarzen Hund los,
nachdem sie ihm den Ring von der Schnauze genommen hat.
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Als Kan - Mirgin zuriickkehrt, packt er Alten- Bés an den
sechszig schionen Flechten und peitscht sie unbarmherzig,
bis Riireldei- Mirgdn um Schonung fiir sie flebt. Kiimiis- Areg
kehrt nach Hause zuriick, Kiireldei-Mirgdn aber reitet weiter
zu Kara-Chan, bei dem 60 Helden um Kara - Djistiik freien,
Kara-Chan giebt ihm die Tochter. Als man diec Hochzeit feiert,
erscheint das Ross Kan-Mirgin's ohne seinen Herrn und fiihrt
Kiireldei zu der Stelle, wohin der schwarze Hund mit den
Feueraugen den schlafenden Kan-Mirgin geschleppt hat. Er
musste eilen, weil der Hund nur an diesem Tage schlief und
dann wieder sieben Jahre nicht. Kiireldei- Mirgin fesselt den
Hund wieder, legt ihm den eisernen Ring um die Schnauze
und 6ffoet seinen Magen, aus dem Kan-Mirgdn fast unversehrt
hervorging, da ihm nur die Haare fehlten. Nachdem er mit
wildem Rosmarin gewaschen ist, kehren die Haare wieder.
Kan- Mirgin dankt seinem Retter, der ihn seiner Seits an die
friither ihm selbst erwiesene Wohlthat erinnert. Den schwar-
zen Ilund verbrennen die Helden und reiten darauf zu Kara-
Chan, wo die Hochzeil fortgesetzt wird. Mit Riireldei- Mirgin
und dessen Gattin kehrt Kan-Mirgin um und ladet sie in
seine Jurte, wo er die bise Schwester niederschligt und ver-
brennt. Darauf ziehen sie zu Kiireldei's Jurte, wo Kan-Mirgin
die Schwester Kireldei's, Kiimiis-Areg, heimfiihrt.

X. Kan-Mirgin und Kiireldei-Mirgin. Zu Kan-Mir-
gdn, der mit seiner Gattin Kan-Areg am Saum des weissen
Meeres lebt, kommt ein goldner Pfeil von den neun Géttern
mit der Weisung bei ihnen zu erscheinen. Kan-Mirgin zer-
bricht den Pfeil und achtet der Aufforderung nicht. Am néich-
sten Morgen erscheint der Held Alten- Kus um . wmit ibm zu
kiimpfen, wird aber besiegt. Kan- Areg macht ihrem Manne
Vorwiirfe dariiber, dass er mit den Gottern kimpfe, da sie
bald gebihren werde. Es erscheint darauf cin aus neun Hel-
den zusammengeschmiedeter Held Buidalei-Mirgin auf einem
aus neun Rossen zusammengeschmiedeten Heldenrosse und
macht dem Ran-Mirgin das Garaus. Das blutfarbene Ross
EKan- Mirgin's entkommt und nimmt die neugebornen Rinder
Kan- Areg’s in seine Niistern. Buidalei tidtet auch Kan- Areg

und verfolgt das blutfarbene Ross, das die Kinder zu retten
Mélanges asiatiques. HI. b9
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sucht. Es wendel sich zuerst an Ai-Mirgin, den Buidalei-Mir-
giin todtet, dann an-Kartaga-Mirgin, der dem Buidalei-Mirgdn
cinen Pfeil nachsendet, darauf an den Blaustier (Kok-Puga),
den Buidalei- Mirgiin bezwingt und todtet, ferner an die Cha-
nenjungfrau, die dem Rosse keine Antwort giebt. Endlich
nehmen sich Katai-Més und scine Gattin Kesel-Djibik der Kin-
der an. Als Kalai-Més den Kampf mit Buidalei-Mirgin beginnt
und keiner den andern bezwingen kann, stiirzt Kan-Mirgin's
Sohn selbst hervor und todtet Buidalei-Mirgin. Nach Jahres-
frist erscheint ein Heldenross, das dem neunjihrigen Knaben
zugehort, dem Katai- Més den Namen Riireldei- Mirgin zuer-
theilt, die Schwester aber Kiimiis- Areg benennt. Kiimiis- Areg
fliegt in einem Gewand mit Adlerschwingen, das ibr Kesel-
Djibil: giebt, in ihre Heimath, wihrend ihr Bruder zu Ross
dahineilt und dort Elennthicre erlegt, um ein Mahl zu berei-
ten und aus den Hiuten eine Jurte zu errichten. Auf der Jagd
entdeckt Kiircldei- Mirgin einen schwarzen Felsen, vor dem
sieben schwarze Helden Wache halten. Als er den vor dem
Felsen befindlichen schwarzen Mann getidtet hat, thut sich
eine Thiir im Felsen auf und zum Vorschein kommen Volk
und Heerden, die er in die Heimath treibt und dort ein gros-
ses Festmahl anrichtet.

XI. Kara-Chan, Aiddlei und Kanak-Kalesch. Der
gefeierte Held Kara-Chan ruht selbst im Alter nicht und rei-
tet trotz der Vorwiirfe seiner Gattin unermiidlich auf die
Jagd, die ihm nicht ergiebig ist. Eines Tages treffen ihn zwei
Raben, die ihn zum Hochzeitsfest bei Alten-Chan einladen.
So wenig er Anfangs einer solchen Einladung folgen will,
muss er doch endlich folgen, zumal nachdem seine Galtin ihn
berauscht und aufs Pferd gesetzt hat. Bei Alten-Chan ebren-
voll empfangen, findet er zwei Nebenbuhler an Ak-Molot und
Kan- Mirgin. Alten-Chan stellt drei Aufgaben: einen weissen
Stein von der Grosse eines Rosses aus der Meerestiefe her-
vorzuholen, mitten durch einen vom Himmel herabhiingenden
Goldring zu schiessen und drittens Jedai- Chan zu besiegen.
Der ersten Aufgabe ist nur Kara-Chan gewachsen, der auch
die zweile geniigend 16st und sich allein der dritten unterzie-
hen will, wihrend Ak-Molot und Kan- Mirgan sich zuriickzie-
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hen. Als er dem riesigen Jedai-Chan entgegeneilt und vergeb-
lich einen Pfeil auf ihn absendet, steckt Jedai-Chan Mann und
Ross in seinen Kicher, eilt zu Alten-Chan, wo er sogleich die
Hochzeit mit Ai- Areg zu feiern befiehlt. Nach Verlauf eines
Jahres wird ein Sohn geboren, der zwei Jahre alt bereits Bo-
gen und Pfeile handhabt. Im dritten Jabre siecht der Knabe
Feuerspuren eines Rosses auf der Steppe und trifft einen sie-
benjihrigen Knaben, der ihn in den Quersack des Sattels
steckt und das Ross zu dem Vater Kara-Chan treibt, nachdem
er zuvor davon gesprochen, dass derjenige, der ein junges
Weib genommen, der alten Heimath nicht vergessen diirfe.
Dadurch gemahnt bricht Kara-Chan mit Weib und Kind nach
der alten Heimath auf. Auf dem Wege dahin eilt der drei-
jihrige Knabe voran, schiesst drei Giinse, die ihm aber der
siebenjibrige Knabe vorwegnimmt. Dies war der Sohn, den
Kiara-Chan’s erste Gattin ihm nach der Abreise geboren hatte.
Fortan blieb der dreijibrige Knabe Aidélei nebst dem iltern
Bruder Kanak- Kalesch in der Jurte der iltern Gatlin Kara-
Chan’s und wurde von ihr liebevoll gepflegt. Beide Briider
reiten eines Tags nach verschiedenen Seiten aus, um bei der
schwarzen Bergkoppe zusammenzutreffen. Dort angelangt
wartet Kanak- Kalesch vergeblich auf Aidéle; und findet ihn
endlich im Kampf mit den 30 Séhnen eines 30kopfigen Un-,
gethiims, die er simmtlich allein todtet. Wiederum zu Hause
angelangt, macht sich Kanak- Kalesch zu Jedai - Chan auf, um
Rache an ihm zu nehmen, weil er seinen Vater Kara-Chan
sammt dem Rosse in den Kocher gesteckt hatte. Dort ange-
kommen erfibrt er, dass Jedai-Chan zu Bury-Mirgin gerilten
sei, um seine Kriifte zu messen; zugleich sieht er die schine
Tochter Jedai- Chan's, Ai- Areg, um die er fiir 4iddlei wirbt.
Auf die Bitte von Jedai-Chan's Gattin reitet er, als Jedai-Chan's
Ross ohne Reiter erscheint, za Bury-Mirgdn und findet, dass
dieser bereits Jedai-Chan getodtet hat. Entgegen tritt ihm der
Held Ak-Tas, den Kanak-Kalesch ebenso wie den zu Hiilfe ei-
lenden Bury-Mirgin todtet und sich dann zum Ulusse des
Bury - Mirgin begiebt, wo dessen Vater Boro-Chan ihn um
Wiederbelebung des Sohnes bittet. Kanak- Kalesch geht auf
den Wunsch ein, jedoch unter der Bedingung, dass er dem
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Bury - Mirgiin nach der Wiederbelebung das Zeichen der
Knechtschaft auf die Stirn driicke. Als Bury-Mirgin wieder
lebend dasteht, zwingt Kanak-Kalesch ihn Jedai-Chan zu bele-
ben, kehrt dann mit diesem in den Uluss Jedai-Chan's zuriick,
wo er nochmals fiir Aidélei um Ai-Areg freit. Aidélei erscheint
nach neun Tagen bei Jedui-Chan und fiihrt Ai-Areg heim, Als
die Hochzeit voriiber ist, gehen beide Briider auf drei Jahre
in die Welt, 4idélei nach Sonnenaufgang, Kanak-Kalesch nach
Westen. Gleichzeitig kebren sie beim, finden aber den Wohn-
sitz der Eltern zerstort und Volk und Vieh soeben fortge-
tricben. Sie jagen den Riukern, den beiden Briidern Kanddle:
und Kanak - Kalesch nach; tidten sie und bringen Volk und
Vich an die alte Stelle. Kanak- Kalesch begiebt sich darauf
zur michtigen Chanenjungfrau, bei der alle Helden der Erde
gefangen waren und die in einem mit 40 schwarzen Rossen
bespannten, 40ridrigen Wagen einherfubr. Als er zu ibrer
Jurte gelangt, ist sie gerade abwesend; er erzwingt sich den
Eintritt von den 60 Helden, die Wache halten, und setzt sich
trotz der Abmahnung von sieben Jungfrauen auf das goldene
Lager in der Jurte. Als die Lhaxlenjunwfralx erscheint und ihn
mit beleidigenden Worten empfiingt, springt er auf, schligt
sic mil seiner Heldenpeitsche, schleppt sie zur Jurte hinaus
.und schligt sie trotz ihrer Bitten so lange bis die ganze Hel-
denkraft ihr aus dem Leibe gepeitscht und nur noch die Kraft
der Jungfrau zuriickgeblieben war. Darauf wischt er den
Korper mit Lebenswasser und befiehlt den sieben Jungfrauen
ihr ein Kleid zu bringen. Als Kanak - Kalesch wieder in die
Jurte getreten und ihm bald darauf die Chanenjungfrau ge-
folgt war, wirbt er um sie. Sie holt aus einem goldnen Schrein
einen grossen Bogen hervor, auf dem geschrieben stand, dass
die Chanenjungfrau dem Kanak- Kalesch als Gatlin bestimmt
sei. Darauf befiehlt sie ibhren Helden die Hochzeit anzurich-
ten. Als die Hochzeit voriiber ist, entlisst Kanal- Kalesch
alle Helden in die Heimath und kehrt selbst mit seiner Gattin
und aller ihrer Habe zu seinem Bruder Aidélei und den El-
tern heim.

XIl. Alten-Taktai und Alten-Areg. Der dreijibrige
Alten - Taktai lebt mit seiner siebenjihrigen Schwester Alten-
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Areg in dem Eckenlande an dem Saum des weissen Meeres.
Als er eines Tages auf die Jagd reitet, erscheint der grause,
gefriissige Alten- Aira und wirbt um die Schwester. Als diese
ihn an den Bruder weist, eilt er ihm nach und kehrt alsbald
mit blutigem Maul und blutigen Hinden wieder zu ihrer Jurte
zuriick. Alten-Areg hat indessen ein Gewand mit Adlerschwin-
gen hervorgeholt und entflieht durch das Rauchloch nach
oben. Alien- Aira folgt ihr auf der Erde mit dem Rosse. Al-
ten - Areg nimmt ihre Zuflucht zu einem alten Manne, der in
Lumpen einherwandell, entgleitet ihm jedoch bald wieder,
worauf Alten-Aira den Alten,.der ihn ausschalt, mit der Peit-
sche in zwei Stiicke schligt. Alien-Areg kommt indessen zu
einem Berge, wo die Briider Alten- Tealk und Kimiis- Teak die
Griinze zweier Linder hiiten. Beide weisen sie an den Helden
Alten- Eus und seine kundige Schwester Alten-Biirtjiil:. Wih-
rend Alten-Aira beide Brider todtet, kommt Alten- Areg zu
Alten - Kus, findet ihn aber nicht zu Hause ; die Schwester
Alten- Bir(jiik -weist sie an die Briider Kan-Tongos und Kum-
Tingds und deren Schwester Kubasen- Areg. Auf dem Wege
zu diesen sieht sie ibren Bruder Alien-Takiai an einem Haken
zwischen Himmel und Erde hingen, auf den ibhn Alien - Aira
iiber sieben Linder geworfen hatte. Auf dem Haken war eine
Inschrift, dass weder Gotter noch Helden ihn herab zu neh-
men vermichten, obwohl Alle, sowohl die Menschen als Got-
ter und Aina’'s Mitleid mit ihm hatten und alle Thiere des
Waldes und die Vigel der Liifte sich dort versammelt hat-
ten, Wihrend Alren-Areg beim Bruder weint, holt Alten- Aira
sie ein und schligt sie mit der Peitsche auf den Riicken, so
dass ikir Gewand platzt und sie zu Boden sinkt; selbst kann
er aber sein Ross, das in wilder Hast forteilt, nicht mehr hal-
ten. Alten-Areg erholt sich und gelangt zu Kubasen-Areg, de-
ren Briider abwesend waren. Obwohl Kubasen - Areg die Fle-
hende anfangs zuriickweist, erbarmt sie sich ihrer und kiindet
ihr ibre mogliche Rettung Als Alien- Aira ebenfalls bei den
Jurten der Briider erscheint, bewirthet ibn Kubasen- Areg und
veranlasst ihn, der sich anfangs sehr striubt, von einem siis-
sen Wein zu kosten. Dadurch verlockt sie ihn immer mehr
zu trinken, setzt ihwm immer stirkere Getriinke vor, bis er
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endlich nach einem Jahre trunken niedersinkt und einschlift.
Als er ein Jabr geschlafen hat. kehren die Briider Kan-Tongds
und Kum - Tongos heim und konnen vor Furcht kaum essen.
Als Alien- Aira wieder erwacht, bewirthen die Briider ihn
nochmals in der Jurte des Kum- Téngds. Darauf geht Kan-
Téongos um auch in seiner Jurte ein Mahl anzurichten; Allen-
Areg folgt ihm flehend in die Jurte, wird aber von ihm zu-
riickgewiesen. Als die Helden nun in der Jurte des Kan-Ton-
gos sitzen und beide Briider den Allen- Aira fragen, weshalb
er Alien- Areg verfolge, hirt man Tritte eines Heldenrosses.
Es naht Alten-Taktaz, der auf den gransen Alten-Aira losstiirzt
und nachdem er ein Jabr lang mit ihm gerungen, ihm das
Garaus macht und auch sein Ross todtet. Als er darauf mit
seiner Schwester in Kubasen-Areg’s Jurte sitzt, giebt er ihrem
Verlangen nach und meldet ibr, wer ihm vom Haken geholfen
habe, obwohl ibm dies verboten worden war. In demselben
Augenblicke reisst sich sein Heldenross los und verschwin-
det. Alten-Areg fliegt in ihrem Gewand mit Adlerschwingen
nach Hause, Alien-Taktai, den kein anderes Ross zu tragen
vermag, folgt ihr auf der Erde zu Fusse nach. Er sieht, dass
die greise Alte, die ihm vom Haken geholfen, sein Ross ent-
fiihrt. Zu Hause angelangt findet er, dass die sieben Kudai's
ihm und der Schwesler den in einem Berge verborgenen
Reichthum der Eltern wiedergeschenkt haben. Aus Sehnsucht
nach scinem Rosse, das er aufsuchen will, lisst er sich einen
90 Klafter langen Stab schmieden und ein Paar Schuh mit 90
Soblen niiben und begiebt sich dann auf die Wanderung.
Zweimal sieht er die greise Alte wieder und jedesmal, wenn
er sie todten will, sinkt er bewusstlos zu Boden. Als schon
60 Klafter vom Stabe und 60 Sohlen von den Schuhen abge-
schlissen waren, sieht er einen Stein auf dem Wege liegen
mit der Inschrift, dass er sein Ross bei Jedai- Chan finden
werde. Weiter wandernd kommt er zu Kara-Chan, hort, als
er an einer armseliven Jurte ein altes Ehepaar belauscht, dass
A1ra, Kan-Mirgin, geben wolle, dass aber Kan-Mirgin an ei-
ner Stelle des Riickens verwundbar wire. Albang-Djas, ibr
Sohn, der in der Jurte Kara-Chan’s schlift, wiirde zur T6dtung
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Ran-Mirgin's behiilflich sein. Alten-Taktai weckt Albang-Djas,
der den Kan-Mirgin mit dem Bogen Alten-Taktal's todtet, als
Kan-Mirgin eben in Kara- Djistiik's Jurte treten will. Unter-
dessen hatte Alten-Talktai in dieser Jurte geruht und war von
der Gattin und Tochter Kara-Chan's freundlich begriisst und
bewirthel worden. Alten- Taktaj und Albang- Djas gehen dar-
auf beide zu Jedai-Chan , bei dem Alien-Taltai sein Ross wie-
dererhiilt. Jedai- Chan holt ein grosses Buch hervor, in dem
geschrieben stand, dass die greise Alte, die dem Alten-Taktai
vom Haken gebolfen, die Jungfrau Alten- Biir(jiik sei, welche
Kudai ihm zur Gattin bestimmt babe; ferner erfihrt er, dass
jetzt Kan-Mirgin (sic) um Alten- Bir(jiik freie. Man begiebt
sich zu Alien-Biirijiik, die selbst Herrin ist und 70 Helden als
Unterthanen bei sich hat. Jedai-Chan fragt die Jungfrau, ob
sie Kan-Mirgin oder Allen-Taktai zam Mann wihle und sen-
det sie zu den sieben Kudai's, die ihr die Weisung geben Al-
ten-Taktai zu wihlen, der seine Schwester Alten-Areg dem
FKan-Mirgdin giebt. Zu Kara-Chan gekommen, setzt Jedai-Chan
Albang - Djas an seine Stelle als Chan ein und giebt ihm Kara-

XIIL Alten - K&k, Ein dreijihriger Knabe, der mit seiner
siebenjihrigen Schwester zusammen wohnt, wird an einem
Morgen von zwei Boten von den sieben Kudai's, siebenzig
Chanen und siebenzig Helden abgeholt, um mit dem aus der
Erde emporgestiegenen Aina Ai-Kiin zu kimpfen. Der Knabe
lisst sich von der Schwester nicht zuriickbhalten dem Rufe
zu folgen. Lange ringt der Knabe mit dem furchtbaren Ai-
Kiin. Es sehen die Kuda?'s, Aina’s, Chane und Helden dem
Kampfe zu. Endlich trigt der Knabe den Aina auf seinen
Schultern bergan, bindet ihbm Hiinde und Fiisse, schneidet ihm
Stiicke Fleisches vom Leibe und zwingt ihn das Fleisch zu
essen. Er kann ihn aber erst todten, nachdem er seine Scele
gefunden hat, die auf dem Rosse des Aina in dem Quersack
bei einer zwilfkopfigen Schlange steckte. Als er die Schlange
und den Aina getodtet hat, danken ihm die Gétter, Chane und
Helden und geben ihm den Namen Alten- Kok und die Jung-
frau Ajasen-Ko zur Gattin. Alten-Artjol aber, seine Schwester,
erhilt dic Weisung sich nicht zu vermiiblen, sondern zu den



— 392 —

7 Rudai's in den Himmel zu kommen. Nachdem sie sich mit
wildem Rosmarin und Meerwasser gewaschen bat, steigt sie
in dem Gewand mit Adlerschwingen zum Himmel empor.

XIV. Alten-Kik und Alten-Biirtjik. Ein armer
Knabe, der in einem armseligen Zelt lebt, hat ein einziges
Fiillen, das er sorgfiltig pflegt, eines Morgens aber verzehrt
findet. Nur der Kopf, die Fiisse, der Schweif und die Mih-
nen waren nachgeblicben. Er stellt eine Schlinge aus, die er
beschwirt und findet am niichsten Morgen einen weissen
Wolf von drei Klafter Liinge in derselben. Der Knabe peitscht
den Wolf so lange bis dieser ihm Alles zu geben verspricht
und sich als Biirii-Chan, den Wolfsfiirsten, dem 600 Wolfe
und 70 Chane gehorchen, zu erkennen giebt. Als der Knabe
seiner Einladung folgt, werden ihm auf drei Steppen neun der
besten Rosse und neun der schinsten Kleider von den Leu-
len Biirii- Chan's zur Auswahl vorgelegt, aber auf den Rath
eines greisen Alten enthilt sich der Knabe der Geschenke
und bittet, in Biirii- Chan's Jurte angekommen, um die dort
befindliche Katze, nachdem er die ihm angebotene Hilfte al-
ler Habe ausgeschlagen bat. Biirii-Chan giebt ihm endlich die
Katze, bittet ihn aber dieselbe gut zu pflegen. Mit der Katze
gelangt der Knabe in sein Zelt, wo er Fleisch von Hasen und
Auerhiithnern herbeischaflt, ein Mahl anrichtet und jeden Bis-
sen mit seiner lieben Katze theilt. Eines Morgens hort er als
er nach seinem Zelte zuriickkebrt aus diesem einen Gesang
erschallen. Als er nach genossenem Mitlagsmahl sich zur
Rubhe begeben hat, wird er durch ein entsetzliches Lirmen
geweckt und sieht an Stelle der Katze eine Jungfrau, dic ibre
vielen Flechten loset und zum Zeichen, dass sie des Knaben
Gattin sei, in zwei zusammenflicht. Biirii- Chan hatte dicser
seiner Tochter, die nur bei der Ankunft des Knaben in eine
Katze verwandelt worden war, die Halfte seiner Habe mit
dem Ataman Albang-Mirgin zugesandt. Um Biirii-Chan’s Toch-
ter Alten-Biir(jiik hatte Jebet-Mirgin, der Sobn des miichtigen
Jedai-Chan, lange gefreit. Jetzt will er Rache nehmen und
lisst sich von seinem Vater nicht zuriickbalten. Er erscheint
in der Jurte Alten- Biirgjiik's und macht ibrem Gatten, dem
Knaben, den Vorschlag ein Wecttsuchen anzustellen. Jebel-
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Chan verwandelt sich in seiner Jurle in einen Bogen und Pfeil,
welche der Knabe zu biegen anfiingt, bis Jebet- Chan um Scho-
nung bittet. Der Knabe will darauf nach Hause, wo er von
Alten- Biir(jii: in eine Nadel verwandell wird, die Alten- Biir-
tjiik in den Aermel steckt. Da Jeber- Chan ibn nicht auffindet,
wird er sammt Jed::i-Chan in Stein verwandelt. Darauf sendet
Alten- Biirtjiik den Knaben um alle Habe Jedai-Chan’s zu ho-
len. In der Jurte Jedai-Chan’s wiirde er auch des Fiillens
Seele in Gestalt eines Schwertes in einer Kiste finden. Jedai-
Chan habe die Seele des Fiillens in der andern Welt einge-
fangen, weil der Herr des Fiillens der grisste leld auf Er-
den sein soll. Der Knabe kehrt mit dem Schwert und aller
Habe Jedai- Chan's zuriick, nur der von dem Aina besiegten
einen Hilfte des Volks giebt er einen besondern Wobnusitz.
Die Uebcrreste des Fiillens werden hervorgesucht und von
Alten - Biirtjiik entgegengenommen. Am andern Morgen steht
das Heldenross fertig geriistet da und der Knabe giebt sich
selbst den Namen Alren- Kik. Biirii-Chan stisst mit seiner
Habe nun auch zu der Habe Alten- Kik's. Als Alien-Kék er-
fihrt, dass 70 Helden und 700 andere Menschen des Jedai-
Chan aus der Unterwelt ihn nach drei Tagen mit Krieg iiber-
zichen werden, eilt er selbst entgegen und will nach drei
Jabren wiederkehren. Indessen war dem Alten- Kk ein Sohn
geboren. Dieser war an einem Abende verschwunden und von
sechs starken Helden aus dem bezwungenen Volke des Jedai-
Chan sammt dem siebenten Helden Tas-O! ins Meer geworfen
worden. Alien - Biir(jiik kommt ihren Sohn suchend zu der
Stelle, wo jene scchs Helden zum Zeitvertreib Felsen ins
Mecer rollen. Dort sinkt sic in Schlummer. Als sie erwacht,
sicht sie jenseits des Meeres cin stattliches Gebiude, zu wel-
chem am niichsten Tage die Hilfte des Volks ssmmt dem Vieh
gefiihrt wird. Alten- Biir(jiik verwandelt sich in eine eiserne
Schwalbe und fliegt iiber das Meer : ihr begegnet Tas Ol in Ge-
stalt ecines Falken und iibergicbt ihr das alles schaffende
Feuerzeug des Jedai- Chan, das jene sechs Helden gestohlen
hatten, und cine Dose, in der die Seele ihres Sohns befindlich

ist. Tas-Ol schatft mit dem Fenerzeng 200 Helden, welche die
Mélanges asiatiques. 111, 50
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sechs Helden todten und verbrennen und alles Volk und Vieh

wieder zuriickschaffen. Darauf kebrt auch Alren- Kk zuriick
und nimmt den Tas-O! als Bruder an.

XV. Kan-Mirgiin, Komdei-Mirgin und Kanak-Ka-
lesch. Kulaty-Mirgiin, der sich seines Reichthums riibmt,
erfihrt von seinem Rosse, dass die Briider Kalangar - Taidschi
und Katai-Chan sammt ihrem Schwager Sokai- Alten noch
heute Zins von ihm verlangen wiirden. Zu Hause angelangt,
erfihrt er von seinem Sohne Komdei-Mirgin und seiner Toch-
ter Kubailo, dass Kan-Mirgin in seiner Abwesenheit dagewe-
sen sei und ihn zum Kampfgenossen gegen jene Briider und
ibren Schwager gesucht habe. Gleich darauf kommt der Bote
von diesen zu Kulaty-Mirgin, der es gegen den Wunsch Kan-
Mirgin's verriith, dass letzterer bei ihm gewesen sei. Als Ku-
laty - Mirgéin erfibrt, welchen Zins man zu zahlen habe, geht
er um den Briidern sein eignes Haupt darzubringen, da er
keine Zobel zu geben habe. Zur Jurte der Briider gekommen,
todtet er jedoch beide mit einem Pfeile, findet aber selbst sei-
nen Tod durch ihren Schwager Sokai-Alten. Sein Ross kehrt
heim, nachdem es neun Tage lang von den Hirten Kulaty's
aufgehalten worden ist. Komdei-Mirgin reitet aus um des Va-
ters Tod zu riichen. Er todtet Sokai-Alten. Als er aber seine
Habe heimtreiben will, sieht er einen schwarzen Fuchs vor
sich laufen, bei dessen Verfolgung er von ciner steilen Koppe
riickwiirts fillt und ein Bein bricht, worauf aus der Erde der
neunkiopfige Djilbegin auf dem 40hornigen Stier herbeikommt
und ihm das Haupt abhaut, das er mit sich unter die Erde
nimmt. Als das Ross Komdei- Mirgdn's heimkehrt, bricht Ku-
baiko auf zu der Stelle, wo ihr Vater und Bruder getodtet
sind und begiebt sich dann in die Unterwelt, um das Haupt
ihres Bruders zu holen. Auf dem Wege zu der Wohnung der
neun Irle-Chane sieht sie verschiedene seltsame Dinge und
trifft eine Jungfrau Kan-Areg, Kan-Mirgin's Schwester, die ibr
ein Tuch fiir den Bruder mitgiebt und den Weg zu der Woh-
nung der JIrle-Chane schildert. Kubaiko gelangt zu dieser
Wohnung und wird von dem Obersten der neun Irle-Chane
durch neun Gemiicher Strafe Leidender geleitet. Im zebnten
Raum fordert sie von den versammelten neun Irle-Chanen
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Rechenschaft iiber die Handlung des Djilbegin und fordert
das Haupt des Bruders zuriick. Als Bedingung wird ibr die
Aufgabe gestellt einen in die Erde versunkenen Hammel bei
den sieben Hornern in drei Rucken bis auf die Schultern zu
Beben. Darauf wird Kubaiko durch neun mit Menschenkipfen
angefiillte Gemicher gefiihrt,in deren mittelstem sie das Haupt
des Bruders findet. In dem zehnten Gemache hebt sie den
Hammel aus der Erde, worauf ihr die Jrle-Chane das Haupt
des Bruders herausgeben und sie um ihren Rath bitten, wie
sie Kan- Mirgin verbrennen konnen. Sie wird dahingefiihrt,
wo Kan- Mirgin sich befindet, reicht ihm das Tuch seiner
Schwester Kan-Areg und macht den Irle-Chanen Vorwiirfe,
dass sie einen so michtigen Helden peinigen. Bevor sie schei-
det, erhilt sie von den- Irle-Chanen Erklirung der auf dem
Wege gesehenen seltsamen Dinge, so wie Aufschluss iiber die
in den neun Gemichern Strafe Leidenden. Zum Sonnenlande
gekommen, bringt Kubailo das Haupt des Bruders zu seinem
Leichnam; sie erhilt von Kudai Lebenswasser und ist im Be-
griff ihren Bruder zu beleben, als ein Held naht, der Komdei-
Mirgdin hinter sich auf sein Ross nimmt, woraul dieser zum
Leben kommt Die in eine Schwalbe verwandelte Kubaiko
nimmt ibre friihere Gestalt an, als sie Komdei- Mirgin in
bester Eintracht mit dem herbeigekommenen Kanak- Kalesch
sieht, und eilt dann um ibren Vater zu beleben. Komdei-Mir-
gin und Kanak- Kalesch werden Briider und machen sich in
die Unterwelt auf um Strafen zu verbiingen iiber Djilbegin
und die bise Utjin-Areg, die in Gestalt eines schwarzen
Fuchses Komdei- Mirgin verlockt hatte. Zu den neun Irle-
Chanen gelangt, will Komdei- Mirgin auf den obersten der-
selben schiessen, muss es aber lassen; Kanali- Kalesch erzwingt
die Herausgabe des Kan-Mirgin, der sich nun als iltester
Bruder zu Komdei-Mirgin als mittlern und Kanak-Kalesch als
jingsten gesellt. Als sie zusammen weitergehen, begegnen
sie einem Alten mit sieben schwarzgrauen Hunden, der ihnen
Gegenwirtiges und Kiinftiges kiindet. Sie erfabren, dass der
in der Tiefe wohnende Talai-Chan den Djilbegin und den Bo-
ten der Heldenbriider Kalangar- Taidschi und Katai- Chan ge-
sotten und verzehrt habe. Den Talai-Chan stiiczt Kan-Mirgin
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auf Wunsch von seinem Sohne Tdze- Moki in einen Kessel.
Zu Usiit- Chan, dem Vater Uijiin-Areg’s gelangt, erfabren sie,
dass letzterc so eben von Hause gegangen sei, verfolgen sie
und schen sie mitten auf einer Steppe in einen grossen Stall
laufen, dessen Dunkelheit erst durch die Schwerter der Hel-
den erhellt wird. Endlich fingt Kanalk-Kalesch den schwarzen
‘Fuchs, den die Helden zu Tode peitschen. Wieder zum Son-
nenlande gekommen, treffen sie den Zauberer Kogel-Chan wie-
der, der ihnen wiederum kiinden muss; auch heisst er den
Komdei- Mirgin seine Schwester Kubaiko dem Kanak- Kalesch
zur Galtin zu geben, selbst sollte er Kan - Areg, Kan- Mirgin's
Schwester, beirathen. Hierauf wird die Hochzeit der Helden
gefeiert und die drei Heldenbriider leben in Frieden weiter,

Diese kurze Inbaltsangabe der einzelnen Heldensagen ist
weit entfernt davon eine erschopfende Charakteristik dersel-
ben zu beanspruchen. Eine solche wird erst moglich, wenn
man auf die feineren Ziige der Sagen nicht minder achtet, als
auf die grobern Umrisse der einzelnen Stoffe, weshalb ich
den Druck der ganzen Sammlung recht bald zu bewerkstelli-
gen suchen werde. Nachfolgendes Bild des tatarischen
Heldenlebens kann als eine Art Einleitung betrachtet wer-
den,

Der Wohnsitz der Helden ist gewohnlich in einem Ecken-
lande, an dem Saume eines Meeres, an dem Fusse eines ho-
ben Berges. Dort steht die Jurte des Helden, die urspriinglich
wohl aus Elennhiuten errichtet wurde, bei michtigen Helden
aber von Gold und Silber strahlt. In der Jurte befindet sich
die reiche Habe des Helden, namentlich zahlreiche Kleider
in vielen Kisten. Vor der Jurte steht der goldene Pfosten, an
dem das Ross des Helden angebunden steht und an den auch
die ankommenden Helden ihre Rosse binden. Um die Jurte
herum wimmelt es auf der Steppe von dem Vich, das aus
zahlreichen Rosstabunen, aber auch aus Rindern und Schaa-
fen besteht. Das Gewimmel der letztern vergleicht man mit
Nissen, wiihrend sonst auch ein Vergleich mit Ameisen vor-
kommt, wobei natiirlich auch die schwarzhiuptigen Menschen
mit beriicksichtigt werden,

Der Held selbst giebt sich schon als Kind zu erkennen;
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schon im Alter von zwei Jahren kann er einen Bogen hand-
haben; nicht sclten sind dreijibrige Helden, es kommen aber
auch fiinf- und siebenjihrige vor. Neun Jahre scheinen der
weileste Termin bis zur Miindigwerdung des Helden zu sein.
Iin Gegensatz dazu befindet sich die Aussage eines Helden,
dass er 40 Jahre seiner Kindheit unter einem Stein verborgen
gelegen habe. Ist der Held erwachsen, so erhilt er sein Hel-
denross, das er sich selbst mit der Fangschlinge aus der Ross-
tabune einfingt und es dann vollstindig geriistet in Empfang
nimmt. Zugleich wird ihm dann sein Name verlichen und ihm
dabei Lehren gegeben:

« Weiche keinem andern Helden,
Lass von keinem dich verspotten!
Den zu dir gekommnen halte,
Nicht besuche du den Helden,

Der bei dir noch nicht erschienén!
Mogst du nie dein Blut vergiessen!s

Im seituern Fall giebt sich der Held selbst seinen Namen.
Oft erscheint das Heldenross auch sclbst und an dem Vorder-
bug des Sattels ist dann der Name des Helden, dem es be-
stimml ist, zu lesen. Auch ist es in solchem Fall mit der voll-
stindigen Heldenriistung und den Waffen behangen. Den er-
wachsenen Helden vergleicht man mit einer schlanken Pappel
ohne Aesle, nennt man ein Kameel ohne Buckel. Seine Stimme
schallt gleich dem Donner, wie das Gebriill der Thiere des
Waldes und ist so kriftig, dass Felsen bersten. Die Hauptbe-
schiiftigung des Helden ist die Jagd, von der er mit reicher
Beute heimkehrt und dieselbe unter seine Unlerthanen ver-
theilt, wihrend er es sich selbst an dem Einfachsten geniigen
liisst. Sitzt er daheim in seiner Jurte, so befiedert er Pfeile
oder spielt, auf dem goldnen Lager rubend, die %0- oder 60-
sailige Harfe. Doch nicht darf der Held stets in seinem Ulusse
oder dessen Nihe weilen Er muss hinaus um die Welt ken-
nen zu lernen und bekannt zu werden; er muss andere mich-
tige Helden aufsuchen, um sich mit ihnén im Kampf zu mes-
sen. Der Kampl kann nach gegonseitiger freundlicher Begriis-
sung und Bewirthung beginnen, aber eben so hiufig erscheint
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der Ankommende vor der Jurte eines andern Helden und for-
dert ihn mit kriftiger Stimme zum Kampfe heraus. Dabei ist
von einer Wahl der Waffen die Rede. Zuerst greift der Held
zum Schwert, dann zum Speer und endlich zum Bogen, der
nicht selten von grosser Spannkraft ist. Wenn alle Waffen
nichts fruchten, geht es an den Ringkampf, der oft 7—9 Ta-
ge, ja 3—17 Jahre dauert. Die Helden ringen so, dass die
Erde gleich einer Wiege wankt und bebt, dass Felsen bersten
und das Meer austritt. Vor dem Kampfe michtiger Helden
miissen die Grundvesten der Erde gefestigt werden. Der
Ringkampf endigt gewohnlich mit dem Tode eines der beiden
Ringenden, da der Glaube besteht, dass es nur einen griossten
Helden auf Erden geben diirfe. Ein seltener Fall ist es, dass
die getrennten Leibeshilften wieder zusammenwachsen, wie
es mit Bulat (VI) geschieht. Oft gelingl es erst den Helden
zu todten, wenn man seiner in irgend einer Gestalt verborge-
nen Seele habhaft geworden ist. Ist der Feind zu Boden ge-
worfen, so wird sein Riickgrat zerhauen und ihm gewéhnlich
so griindlich das Garaus gemacht, dass von dem Leibe nichts
nachbleibt, was die Hunde ricchen konnten, nichts von sei-
nem Fleische fiir die Krihen, fiir die Elstern. Bei besonders
erbittertem Kampfe kommt es vor, dass man dem Gegner
Stiicke Fleisches vom Leibe reisst und diese ihn zu verzeh-
ren zwingt. Bei besonders gefahrvollen Unternehmungen ver-
binden sich starke Helden und betrachten sich fortan als
Briider.

Aber nicht allein um seine Krifte zu messen, zieht der
Held von Hause. Er muss auch fort um sich um die Hand
einer schonen Jungfrau zu bewerben. Ueber die Hand der
Jungfrau verfiigt der Vater oder der Bruder, wo diese fehlen,
die Jungfrau selbst. Gewohnlich ist es aber schon von Kuda:
bestimmt, welche Jungfrau einem tapfern Helden zu Theil
werden soll. Der Wille Kudai's ist meist auf einem Bogen
oder in einem Buche verzeichnet, kann aber auch in seinem
Wohnsitz im Himmel erfahren werden. Finden sich mehrere
Bewerber ein, so werden nicht selten Aufgaben gestelit, von
deren Lisung der Erfolg abhiingt. Dahin gehort der Wettlauf
der Rosse, der Wettkampf, das Schiessen durch die Mitte ei-
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nes Ringes, ja noch schwerere Dinge, das Hervorholen eines
grossen Steines von dem Boden des Meeres, die Bewiltigung
eines miichtigen Helden. Demjenigen, dem die Losung der
Aufgaben gelingt, wird die Jungfrau zu Theil. Sobald diese
den ledigen Stand verlidsst, loset sie ibre vielen, ja 60 Flech-
ten und flicht sie in zwei zusammen, daher denn die Frau das
Epithet «die zweiflechtige» hat. Es beginnt dann das Hoch-
zeitsmahl, bei dem die Helden weidlich schmausen und trin-
ken. Es werden zu demselben ganze Rosstabunen geschlach-
tet und Airan und Kumys in Menge bereitet. Ausser diesen
Getrinken ist noch von einem griinen Ehrenwein die Rede,
der einem besonders hochgehaltenen Gaste bei der Ankunft
gereicht wird. Ist das Hochzeitsmahl, das mehrere Tage
dauern kann, voriiber, so gehen die Giste auseinander und
der Held fiibrt die junge Frau heim, wobei er gewdhnlich von
dem Vater oder Bruder derselben auf den halben Weg gelei-
tet wird. In der Heimath angekommen, feiert der Held seine
Hochzeit nochmals. Ist der Held besonders miichtig, so kann
er das Erscheinen auf seiner Hochzeit fordern, ja er droht
das Ausbleiben mit dem Tode zu bestrafen. Sind die Eltern
oder die Schwesler des Helden noch am Leben, so errichtet
der Held eine neue Jurte fiir sich und seine Gattin. Hat er
die Hochzeitsfeierlichkeiten hinter sich, so begiebt er sich
nach wie vor auf die Jagd und wird, heimgekehrt, von der
Gattin mit Speise und Trank bewirthet, worauf er sich der
Rube hingeben kann. Sein Schlaf dauert nicht lange; er bricht
zu neuen Jagden auf, doch nach grossen Unternehmungen
schlift er 3 Tage, 7 Tage, sogar. 1 Jahr, ja 7 Jabre.

Die Gattin ist die treue Beratherin des Helden, sie warnt
ihn, wiewohl oft vergeblich vor drohenden Gefahren, giebt
ihm klugen Rath, muss aber auch oft durch seine Robhheit
leiden, ja sogar die Schlige der Heldenpeitsche aushalten,
die ausser dem Rosse meist das weibliche Geschlecht empfin-
den muss. Dagegen schlagen auch die Weiber in ihrem Zorn
nicht weniger darauf los, sogar mit gewichtigen Eisenstangen
auf das Haupl der Minner. Statt des Rosses, das das Weib
nur in seltneren Fillen besteigt, hat sie ein Gewand mit Ad- _
lerschwingen, das sorgsam als Erbstiick in goldnem Schrein
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aufbewahrt wird; seltner erscheint ein Gewand mit Schwa-
nenfliigeln. Die Beschiiftigungen des Weibes sind sonst Nihen
und Sticken, hauptsiichlich aber die Pflege der Kinder. Feh-
len solche, so erbittet man sich von einem kinderreichen
Helden einen Sohn, wenn nicht Kudai einen solchen an Kin-
des Statt sendet. Die hochste Zahl der Sohne scheint neun zu
sein, nur ein 30kopfiges Ungethiim hat 30 Sohne. Gewohnlich
erscheint ein Sohn, auch zwei Sihne. Dem Sohne stcht oft
eine kluge Schwester zur Seite, es kommen aber auch zwei
Schwestern vor, von denen dic eine gut, die andere bise ist.
Nur ein Thor gelobt seinen Sohn oder scine Kinder einem
andern, der entweder selbst eine bise Macht ist oder von ei-
ner solchen abhiingt.

Das Heldenross strahlt wie Sonne und Mond, ist goldei-
haarig und goldenmihnig und hat die verschiedensten Far-
ben; es kann weiss, weisslich blau, blutfarben, fuchsroth,
braun, grau u. s. w. sein. Aus den Augen spriiht ibm Feuer,
aus den Niistern quillt der Rauch hervor und von seinem
heissen Athem schmelzen die Ziigel. Sein Wiehern ist bedeu-
tungsvoll. Ee liuft den Raum eines Monats in einem Tage,
die Strecke cines Jahres in sieben Tagen. Der Schweiss
dampft ihm dabei gleich einem Nebel von den Fiissen, Wind
und Stiirme blasen aus seinen Niistern. Es ist der trcuste
Freund des Helden, es warnt ihn vor Gefahren, kiindet ihm
die Zukunft, hilft ihm aus der Noth, bewacht seinen Leich-
nam, schafft Mittel zu seiner Wiederbelebung, rettet seine
Kinder und ernibrt sie. Ein solches Ross ist mit Menschen-
stimme begabt und hat die Moglichkeit Menschengestalt an-
zunehmen und dann das Geschlecht willkiirlich zu wech-
seln. Es kann unsiigliche Miihsal aushalten, ja 30 Jahr mit
dem Helden hungern; Speise leckt es sich von trocknen,
Trank von nassen Steinen Nur das dem Helden be-
stimmte Ross vermag es ihn zu tragen, die andern breehen
unter ibm zusammen. Ein echtes Heldenross geht nur auf den
unwegsamsien Wegen, Es hat Stableshufe, die cinen Pfeil
im Laufe aufhalten konnen. Soll es gen Himmel fliegen. so
crhillt es Silberschwingen. Die Seele von dem Rosse Allen-
Taktai’s hatte Jedai- Chan in der Unterwell eingefangen und
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verwahrte sic in Schwertgestalt. Wunderliche Rosse kom-
men auch vor; so Rosse mit drei Ohren, andere mit sechs
Fiissen , welche bei Verheirathungen zur Mitgift gehoren.
Der Name des Rosses ist gewobnlich mit dem Namen des
Helden in Allitteration. Ak - Chan’s Ross heisst Ag at, das
weisse Ross, Aidélei's Ross Ag oi at, das weisslich blaue Ross,
Kok-Molot's Ross Kog at das blaue Ross u. s. w. Die Ziigel des
Rosses sind nicht selten silbern und golden. Der Sattel strahlt
im schonsten Glanze; auf seinem Vorderbug ist der Name des
Helden zu lesen. Der Quersack des Helden wird gebraucht
um Kinder, ja auch erwachsene Helden zur Schmach hinein-
zustecken. Bauchgurt und Schwanzriemen konnen mehrfach
sein.

Die Waffen des Helden sind hin und wieder von besonde-
rer Natur. So hat Kobirtschi- Taidschi ein Schwert, das selber
schneidet, Kaiai-Chan einen goldnen Pfeil, der voll Leben
selbst einherfliegt und zu seinem Besitzer zuriickkehrt. Die
Schwerter der Helden funkeln so michtig, dass sie in der
Finsterniss leuchten und Tageshelle verbreiten Der Bogen
cines grossen Helden ist so michlig, dass sich beim Spannen
Wasserstrahlen von ihm ergiessen und Rauch emporsteigt,
auch das Ross des Helden dabei in den Boden sinkt. Er kann
nur von dem Besitzer gespanntl werden oder von demjenigen,
der ibn in seinem Namen spannt. Der Kicher Jedai-Chan's ist
5o gross, dass Mann und Ross in ihm Platz finden kénnen,
der Kocher Alten- Bilte’s kann das goldne Horn des weissen
Widders mit vielen Kriutern und Federn in sich aufnehmen.
Der- gewohnlichen Kleidung des Helden, des Eisenhemdes
und des dazu gehorigen Giirtels brauchen wir nicht besonders
zu erwiihnen.

Erlangt der Held Macht iiber andere oder wird er von Ku-
dai zum Oberherrn eingesetzt, so hat er die Verpflichtung
Tribut zu sammeln. Dazu kann er vier bis acht Jahre nithig
haben. Es kommt vor, dass der michtige Fiirst sich von sei-
nen Vasallen Kinder und Rosse als Tribut zahlen lisst. Als
Zeichen der Herrschaft hat der oberste Herrscher einen gold-
nen Stab in Hinden. Es reiten sechs Helden vor und sieben

hinter dem miichtigen. Hat der Eroberer sich andere Helden
Mélanges asialiques. III. 51
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mit Gewalt unterworfen, wie z. B. Bulat seine 60 Helden, so
kann es ihm geschehen, dass sie ihm untreu werden und sei-
nen Untergang herbeifiihren. Dem Geknechteten kann mit ei-
nem Ringe das Zeichen der Knechtschaft auf die Stirn ge-
driickt werden. Die Unterthanen des Helden werden gewohn-
lich als reines Volk bezeichnet. Als beschimpfende Strafen
finden wir Nahrung aus der Hundeschaale *) und Einschlies-
sung in finstern Verwahrsam, so dass der Schuldige das Ta-
geslicht nur durch ein Nadelohr erblicken soll.

Ueber der Erde oder dem Sonnenlande wohnen in dem
Himmel die sieben oder nach andern neun Kudai's in einer
Jurte. Vor der Jurte steht ein goldner Pfosten, an den die
Rosse angebunden werden. In der Jurte sitzen die sieben
Kudai's hinter dem Vorhang und haben ein grosses Buch vor
sich, in welchem die Gebornen und Verstorbenen verzeichnet
und auch die Geschicke der Menschen zu lesen sind. Die sie-
ben Kudai's, neben denen spiter auch wobl in Folge christ-
lichen Einflusses nur ein Kudai genannt wird, senden zu den
Sterblichen eine Schrift herab, die das Loos derselben und
dem Helden seine Gattin bestimmt. Wer nicht gehorcht,
gerith in Gefahr versteinert zu werden. Die Kudai's sind
selbst in Angst vor dem Ende der Dinge. Sie senden ei-
nen Goldpfeil um einen Helden zu sich zu bescheiden, sie
lassen einen Knaben holen, um einen Aina zu bekimpfen.
Dazu haben sie ihre Boten, die sie auch senden um getidtele
Helden zu beleben. Die Tochter eines Gitterboten wird durch
den in den Himmel fliegenden Pfeil des Kobirtschi- Taidschi an
der linken Hand verwundet. Zur Strafe wird dem Helden die
halbe Kraft und die halbe Einsicht genommen. Die Kudai's
verhiingen verschiedene Strafen. So wird Ak-Molot zur Strafe
fiir seinen Uebermuth von zwei Bergen erdriickt, demselben
werden nicht Helden, sondern nur schlichte Minner als Sohne
geboren. Alien-Kik wollen die Kudai's zur Strafe dafiir, dass
er mit seiner Schwiigerin gerungen, in einer eisernen Kammer
verbrennen. Die Kudai's nehmen sich aber auch der Men-

2) Aus ciner solchen lisst man auch den Gesser-Chan in seiner
Ju_end essen, S. 22.
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schen an. Den Bedriingten erscheint in der Stunde der Noth
ein Alter in Lumpen oder schlechten Kleidern, der ihnen
hilft und ihnen guten Rath giebl. Wo die Kudai's nichts an
den Geschicken indern konnen, sind sie von Mitleid erfiillt.
Die Menschen rufen die Kudai's um Hiilfe an, nehmen sie zu
Zeugen, nennen ihren Namen bei Beschwirungen, danken ih-
nen fiir Rettung aus Gefahren durch Verbeugungen. Es kann
aber auch vorkommen, dass die Kudai's Neid empfinden.

Die Erde, welche auch die schwarze Erde benannt wird,
das Sonnenland, enthilt eine Anzahl von Lindern, dic man
auch Himmelslinder nennt. Die hichste Zahl scheint 70 zu
scin, von denen man 8 Jabre lang den Tribut einsammelt.
Hiufie werden 6, 7, auch 12 Linder genannl Wo Himmel
und Erde zusammengehen, befindet sich ein hoher Eisenberg,
an dem Jedai-Chan seinen Sitz bat; sicben Jahre braucht man,
um von dort ins Land Ak-Chan’s zu gelangen. Es kommen
weisse Meere an weissen Bergen, auch ein b]auvs und schwar-
zes Meer vor, an welchen Ak-Chan (der weisse Chan), Kok-
Chan (der blaue Chan) und Kara-Chan (der schwarze Chan)
ihren Sitz haben. Man spricht von den Quellen des Meeres,
aus denen scine Wassermasse hervorstromt, welche aufgehal-
ten werden kann.

Aus dem Sonnenlande gelangt man durch eine Hohle in die
Unterwelt. Es werden 17 Erdschichten genannt. Den 7 Kudai's
gegeniiber stehen 7 Aina’s, welche ibnen feindlich sind. Beson-
ders geiingstigt werden die Kudai's durch den Aina Ai- Kiin
(Mond -Sonne), den sie endlich durch den Knaben Alten Kok
bezwingen lassen. Den Aina’s nahe stehen die Schwanfrauen,
deren’ es vierzig giebt, die aber in eine einzige zusammen-
wachsen konnen. Die grause Schwanfrau hat ibren Sitz in
der 17ten Erdschicht in cinem linsenbaumfarbenen Felsen.
Sie peitscht ibre Lenden mit einem Schwerte und eilt dann
raschen Fluges einher. Sie schliirft drei Handvoll Blut aus
der Brust cines Helden und stéirkt sich dadurch so, dass sie
vierzig Jahre laufen kann. Sie stiftet gern Bises. Als ihr Ge-
mahl wird Djilbegin genannt, der anderswo als neunkiopfiges
Ungethiim auf einem vierzighornigen Stier geschildert wird
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und im Dienste der Irle-Chane auftritt. Der Sohn der Schwan-
frau ist Djidar-Mos, der mit den Eltern an dem Zusammen-
fluss dreier schwarzer Flisse wohnt. Diesem sucht die Mut-
ter dadurch eine Frau zu schaffen, dass sie durch Zuriick-
scheuchung des Wassers eine Diirre hervorbringt und eine
Jungfrau Kara- Kurup(ju sich geneigt macht. Um deren Bru-
der Busalei- Mirgin zu tidten, verwandelt sie sich in eine
Fliege und dann in Asche. Von dem Helden mit dem von
Kara- Kurupiju gereichten Tranke verschluckt, zerschneidet
sie sein Herz mit einem Messer. Die ilteste der Schwanfrauen
wird als hanfhaarig geschildert. Die jiingste, Ojendje- Kara,
schleicht in Gestalt eines schwarzen Fuchses einher und ver-
lockt die Helden in die Unterwelt; trotz ihrer Verwandlung
in cinen stumpfschwiinzigen Wolf kommt sie um. Auch
Urjiin- Aveg, die Tochter des in der Tiefe wohnenden Uziit-
Chan, welche in Gestalt eines schwarzen Fuchses Unheil stif-
tet, wird von den Helden, die sie packen, zu Tode gepeitscht.
An einem Meere in der Tiefe wohnt auch Talai-Chan, ein be-
riichtigter Menschenfresser, der den Djilbegin packt und ver-
zehrt, selbst aber auch gesotten wird. Als eigentliche Herren
der Unterwelt treten die neun Irle-Chane auf, die ein Haus
mit 10 Ecken bewohnen. Vor dem Hause stebt ein Lirchen-
baum, an den die Irle-Chane ihre Rosse binden. In neun Ge-
miichern leiden verschiedene Siinder ibre Strafen, in neun
andern Ridumen sind Menschenkopfe aufgestellt. Die neun
Irle-Chane balten Rath unter Vorsitz ihres Oberslen (Atamans).
Bei ihnen schmieden 40 Minner Himmer, 40 Minner Sigen
und 40 Minner Zangen.

In der Unterwelt setzen die Helden ihre Feindschaft fort,
sie konnen von dort befreit werden, aber daselbst auch noch-
mals ihren Tod finden. Ak-Molot war von Kudai zu ewiger
Verdammniss bestimmt  Wir finden ganze Heere dort im
Streit. Wie wir oben sahen wird die Seele eines Rosses von
Jedai- Chan dort eingefangen. Jedai- Chan steht iiberbaupt in
genauer Verbindung mit der Unterwelt. Er war halb ein
Aina. Es heisst von ihm, dass er mit der Mondesscheibe al-
terte und jung ward und dem Tode nicht unterworfen war,
s0 lange die¢ sieben bisen Hunde mit eisernen Zungen und
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Pfoten bei ihm angebunden standen 3). Reissen sich diese
Hunde los, bellen und heulen sie nur einmal, so nahet Allem
gleich das Ende. Neben diesen sieben Hunden sind auch die
sieben Fiichse und sieben Wolfe zu erwiihnen, welche Kii-
reldei-Mirgin bellend umringen. Jedai-Chan's Sohn Jebet- Mir-

giin will Alten- Kk durch Wettsuchen besiegen. Aehnlich
auch Ai-Areg, welchen Namen auch Jedai- Chan's Tochter
trug, die Adddlei heirathet (I).

Die einzelnen Sagen enthalten verschiedene mirchenhafte
Gestalten, die an Djilbegin erinnern. So wird ein Ungethiim
mit 30 Kopfen erwihnt, das 30 Sohne hat. Wie Djilbegin
reitet auch Katai-Chan auf einem Stier mit 40 Hornern, den
er nicht mit der Peitsche lenkl, sondern mit einem hélzernen
Hammer, mit dem er ibn auf den Kopf schligt. Der mit Ka-
tai- Chan sicher identische Katai- Alep tritt nebst Katendjula
als Freund der Schwanfrau auf und es heisst von ihm, dass
das Haupl des Aina ihm, der in der neunten Erdschicht
wohnt, unterthan war. Er hat ein Ross mit neun Klafter lan-
gem Riicken.

Andere Ungethiime sind der Kiro-Balak (d. h. alter Fisch),
dem Katai- Chan jibrlich 60 Kinder darbringen muss. In an-
derer Fassung ist es eine goldene Schlange mit silbernem
Horn, deren Augen 12 Spannen von einander entfernt waren,
welche Helden sammt ihren Rossen verschluckt und in deren
Bauche Katai-Chan seinen Sohn Busalei- Mirgin wiederfindet.
Ebenso wird Kan-Mirgin aus dem Magen eines Hundes %), der
sieben Jahre nicht schlift, -wieder errettet. Eine Grausen-
gestalt ist der Blaustier Kok-Puga, dessen sechs Horner in die
Wolken reichen. Torantai- Chan besitzt einen weissen Wid-
der mit sechs goldnen Hornern, in der Unterwelt ist ein Ham-
mel mit sieben Hornern in die Erde versunken.

In Zusammenhang mit der Unterwelt sleht der Lirchen-
baum. Vor der Behausung der Irle-Chane wiichst ein solcher

3) Im Gesser-Chan 8. 98 u. 140 wird ein kupferfarbener bellender
Hund mit Kupfer-Schnauze auf einem Kupferberge erwahbnt.
4) Im Gesser -Chan S. 261 kommen zwei menschenfressende Hunde

vor; vergl. auch Wolf, Beitridge zur deutschen Mythologie, 2te Abth,
S. 413.
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neunfach aus einer Wurzel hervor und ist seit Anbeginn der
Zeiten da. An ihn binden die Irle-Chane ibre Rosse. An dem
Fusse des Eisenberges bei Jedai-Chan standen sieben Lir-
chenbiiume, auf denen zwei Raben ihr Nest haben. Die Lir-
che gilt als Unheilsbaum. Bindet Alten- Tukiai sein Ross au
den Pfosten aus Lirchenholz, so naht ibm Untergang. Katai-
Chan bittet seinen Sohn Busalei-Mirgan ihn nicht in der Erde
zu bestatten, sondern auf den zusammengebundenen Wipfeln
von neun Lirchenbiumen. Die gewohnliche Art der Bestat-
tung ist in der Erde, bei Vornehmen in goldnen und silber-
nen Sirgen. Verbrennen des Leichnams scheint nur als Strafe
angewandt zu werden. In Zusammenhang mit der Unterwelt
steht seiner Schwiirze wegen auch der Linsenbaum Die Fel-
sen der Unterwell haben seine Farbe. — Sonst werden auch
die Pappel und die Birke erwiihnt, beide als Wunderbiume:
eine goldene Pappel, deren Blitter unter des Rosses Hufe ge-
legt eine Briicke iiber das Wasser bilden, eine goldene Birke,
an deren Wurzeln eine goldene Schaale mit Lebenswasser
vergraben ist, sie selbst aber von oben bis unten mit weissem
Moosse bewachsen, das auf den Leichnam gestreut ihn wie
der zum Leben weckl. Von michtiger Wirkung ist auch der
wilde Rosmarin, welcher verlornes Haar wiedergiebt, wunde
Stellen heilt und unter den Kudai's zu erscheinen befihigt,
somit also als Reinigungsmitlel dient. Als solches gilt auch
die Milch, mit der sich Kék-Katai's Gattin den Mund ausspiilt,
bevor sie den furchtbaren Namen Allarik’s ausspricht.
Andere miichtige Mittel sind dem Zauberer Balamon - Kam
seine neun Trommeln, von denen die neunte kupfern und am
miichtigsten ist. Kubasen-Areg spiiht, nachdem sie 12 Seiden-
stribnen auf die Hand der Jungfrau Alten- Areg gelegt hat.
Aber auch ohne solche Mittel sind Frauen der Zukunft be-
wusst, wie wir es an Kimiis- Areg, der Schwester Kiirelde:-
Mirgin's, sahen. Auch Kdgel-Chan ist sowohl der Zukunft als
Gegenwart und Vergangenheit kundig. Ihm folgen sieben
graue Hunde; wobei es nicht unerwiihnt bleiben darf, dass
auch anderswo Hunde in Begleitung der Zauberer vorkom-
men, s. J. W, Wolf, Beitrige zur Deutschen Mythologie, 2te
Abth. (Gott. 1857), p. 413. Auch Dschalaty- Mirgin ist aller
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Dinge kundig, da er die Sprache aller Wesen versteht. Die
Zukunft wird auch durch Triume geoffenbart.

Wichtige Talismane kommen auch vor. Dahin gehort das
Feuerzeug des Jedai-Chan, durch das man alles schaffen kann.
Mit einem Schlage erschafft es 100 Krieger, Gebdude und
alles Mogliche. Wie man einerseils an das Feuerzeug des
Gesser-Chan (S. 71 der Uebers.) erinnert wird, aus welchem
dieser seinen Bogen Daghorischoi hervorholt, so muss man
andererseits an den Vag'ra denken. Der einem weissen Ha-
sen idhnliche weisse Stein auf dem Boden des Meeres, der
sich als Mutter des Ag-A7 zu erkennen gab, schiitzt diesen, als
er in der Eisenkammer gegliiht werden soll. Eine Erinnerung
an diesen Stein ist der weisse Stein von der Grisse eines
Rosses °), den Kara-Chan aus dem Meeresboden emporholt,
wobei zu gleicher Zeit die Fluthen schwellen. Auch werden
wir erinnert an den mehrfach im Gesser-Chan in der Mitte des
Weltmeeres vorkommenden saftigen Krystall von der Grisse
einer steinernen Walze (S. 55 der Uebers., ferner S. 98, 102
folg.;, der das Meer theilt und trocken legt {S. 106). so wie
S. 253 von der glickbringenden weissen steinernen Walze
der drei Chane gesprochen wird. Dieser weisse Stein gestaltet
sich selbst zu einem Schwan um.

Die Verwandlungen oder Umgestaltungen sind verschiede
ner Art. Wir sahen oben, dass den Frauen Schwanenfliigel
zum Flug durch die Luft zu Gebot stehen, gewshnlicher aber
cin Gewand mit Adlerschwingen. Aber die Frauen haben die
Macht sich auch in Vigel umzugestalten; so verwandelt sich
Alten-Areg (VII) in einen Falken, dieselbe auch in eine Maus,
Kubaiko in eine Schwalbe . Alten- Biirtjiik: gar in eine eiserne
Schwalbe und begegnet dabei dem in einen Falken verwan-
delten Helden Tas-Ol. Die dem Alten-Taktai bestimmte 4lten-
Biirgjiil: erscheint auch in Gestalt einer Otter, Biirii- Chan
als weisser Wolf, seine Tochter als Katze. In einen Wolf
verwandelt sich das aus 30 Midchen in eins zusammenge-
wachsene Midchen, das sich spiter als Schwanfrau erweist.

8) Im Gesser-Chan S. 133 kommen Steine von der Grosse ecines
Kameels und eines Rindes vor.die zu Pfeilen zugespilzt werden.
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Oben sahen wir, dass alle 40 Schwanfrauen in eine zusam-
menwachsen kinnen. Es schmieden auch die Gitter 9 Hel-
den zu einem einzigen Helden Buidale: zusammen, und eben-
s0 9 Rosse in ein einziges.

Wie die Helden so werden auch ibre Seelen umgestaltet
oder in gewissen Gegenstinden verborgen. Die Seele Bulal's
sitzt als Voglein mit acht andern Vigeln in einer Kapsel (VI),
die Briider Molat- Djiirek und Timir - Djiirel: verwandeln ihre
Seelen in ein weisses Kraut mit sechs Stengeln (1V), die Seele
des Aina’'s Ai- Kiin steckt bei einer 12kipfigen Schlange in
cinem Quersack (XIII), die Seele von Alten- Kik's Sobn wird
in einer Dose verwabrt (XIV), dic Seele von dem Rosse des

Alten- Kik als Schwert in einer Kiste bei Jedei- Chan (X1V);
Kok - Chan hal einen Ring, der seine halbe Kraft in sich
schliesst (VII), in einen Ring verwandelt auch Aidélei seine
Schwester (II). Es kommen auch Umgestaltungen in Staub
vor (I), in Sand (I) und in Asche. In letztere verwandelt sich
die Schwanfrau, nachdem sie zuvor Fliegengestalt gehabt hat
(VIHL). Das Fiillen des Ai-Mirgin (I) gestaltet sich in eine gol-
dene Ente, in einen Hecht; das Fiillen des Aidélei in ein Mid-
chen und in einen Knaben (II). Diese Unwandlungen crin-
nern uns lebhaft an manche bekannte Ziige aus dem Gesser-
Chan. S. 52 folg. erscheint dort dic Scele des Tschoridong-
Lama in Gestalt einer Wespe, die Gefahr liuft von Gesser-
Chan getodtet zu werden. Die Seele des 12kipfigen Riesen
steckt in einer Nadel, in einem Kiifer und zweien goldnen
Fischen (S. 148). «Die Seelen der simmtlichen Schimnu-We-
sen verschloss er magisch in zwei Imiti und lud sie auf das
weissfiissige Pferd des Schinmu (S. 217).» Schmidt bemerkt
in der 19ten Anmerkung, dass es ihm unbekannt sei, was diese
Imiti fiir Gefisse oder Behiilter seien. Wir finden das Worl
im Text S. 143 Z. 4 4 gedruckt, was eben so gut statt - 4

stehen kann; letzte ' res sehen wir bei Kowalew- 41

skiimMongol. Wor > terbuch S. 663 als dem Sanskrit *

17T Phyllanthus emblica entsprechend angegeben, was in
guter Uebereinstimmung mit der mongolischen Uebersetzung
des tibetischen Namens iil in dem Werke Subhdshita-

Xi
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ratnanidhi des Saskja Pandita 11, 16 *4 ist. Es wiirden dem-
nach die Seelen in zwei Friichte /.l der Myrobalane ge-
steckt sein.

Finden wir Lowen, Riren, Adler als grausenhafte Wiichter
in der Unterwelt, ferner 7 Wolfe und 7 Fiichse. welche cinen
Helden bellend verfolgen, so stehen auch andererseits Thiere
im Dienste des Helden. So der Falke, der allein um bele-
bende Mittel Rath weiss. Ak-Molot's Adler triigt den erschopf-
ten Kok-Chan sammt dem Rosse aus der Unterwelt empor
(VII) Zwei Falken erscheinen als Boten Dschalaty-Mirgin's,
ferner ein blauer Hecht, eine blaue Schlange und ein Her-
melin. Wie im Gesser - Chan (S. 191, vergl. auch 159 u. 278)
kommen zwei Raben als Boten des Alten-Chan und als Boten
vom Eisenberge des Jedai-Chan vor.

Als jagdbare Thiere werden genannt der Zobel, von dessen
Fellen man Pelze kennt und das Elennthier, dessen Fleisch
als Nahrung, die Haut aber zur Errichtung von Jurten dient.
Der Arme (ingt Hasen und Auerochsen in Schlingen.

Von den Metallen stehen Gold und Silber oben an. Wie
wir unten schen werden, spielen sie eine grosse Rolle bei den
Namen; ebenso auch Eisen und Stahl. Von Gold und Stabl
sind auch Waffen. Von Gold und Silber sind des Rosses Zii-
gel und Geschirre, von Gold und Silber strahlen die Jurten
der Reichen; man kennt goldene Tische, Stiible, Lager; es
giebt goldene Pfeile und goldene Schwerter. Man spricht
von cinem goldenen Berge, bei den Goltern giebt es einen
goldenen See. Schon oben sahen wir die goldene Pappel und
die goldene Birke.

An eine Beriihrung mit einem Culturvolk mahnt die hin-
fige Erwibnung der Seide. Wir sehen Kleider aus Seide, sei-
dene Decken, seidene Tiicher, sogar aus Seide gewundene
Fangschlingen. Zwolf Seidenstrihnen dienen zum Spiihen,
wie wir im Gesser- Chan (S. 117, 135, 145) rothe Fiiden zu
demselben Zwecke genannt finden.

Auch nur durch Beriithrung mit schriftkundigen Volkern
lisst sich die Erwihnung der Schrift erkliren. Sie erscheint
am Pfeil, am Vorderbug des Sattels, aber auch auf besondern

Bogen, die sogar von der Grisse einer Satteldecke sind. Auch
Mélanges asiatiques. 1. 52
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von grossen Biichern ist die Rede, in welche die Geschicke und
Beslimmungen der Menschen verzeichnet sind.

Sehr zu beachten sind die Farben, die in den Sagen vor-
kommen: weiss, schwarz, blau und roth. Im Gesser - Chan S.
120 finden wir nach einander eine weisse, gelbe, blaue und
schwarze Gegend genannt. Auch ist es bekannt, wie den Ti-
betern die Bezeichnung weiss, schwarz und gelb fiir In-
dien, China und Russland geliufig ist. Man vergleiche das im
Bulletin histor-philol. T. IX No. 1. 2. S. 30 Bemerkte. In den
Heldensagen sind es das weisse Meer und die weisse Steppe,
die am hiiufigsten vorkommen. Dort gebietet der weisse Chan
AE-Chan ; ausserdem finden wir das schwarze und blaue
Meer, an denen der schwarze Chan (K«ra-Chan) und der blaue
Chan (Kok-Chan) gebieten. Bedeutungsvoll ist die weisse Farbe.
Ich erinnere an den schon oben besprochenen weissen Stein
im Meere, der wie ein weisser Hase daliegt; Sddei- Mirgiin (IL),
der selbst auf goldnem Lager und unter seidnen Decken ruht,
bettet sein Ross auf weissem Filz, iiber dessen Bedeutung
bei den Mongolen Gombojew, Randbemerkungen zu Plano
Carpini in dem Bulletin histor.-philol. T. XII No. 24 — Mélan-
ges asiat. T. Il p. 665 zu vergleichen ist. Wie im Gesser-
Chan (p. 7) werden auch in den Heldensagen die Menschen
schwarzkopfige benannt; schwarz ist auch die Erde,
schwarz das Blut des Aina, wie im Gesser-Chan (S 189) das
Blut der Riesin; roth und schwarz das Blut der Chanenjung-
frau, das der Menschen aber roth.

Die verschiedenen Zahlen, die in Anwendung kommen, sind
folgende: zwei Liowen, Biren, Adler, Falken, Raben; zwei
Flechten hat das Weib; zwei Daumenbreiten kommen als
Maass vor. Drei Tage als Frist, drei_Jahre als Alter eines
Heldenknaben, drei Sohne, drei Schmiede; drei Linder,
drei schwarze Fliisse in der Unterwelt, drei Klafter langer
Wolf, drei Spannen lange Nase, drei Ohren eines Rosses,
drei Handvoll Bluts schbliirft die Schwanfrau. Fiinf Jahre als
Alter, fiinf Minner, fiinf Kartenspieler. Sechs Tage, Lin-
der, Helden, Schliuche, Tabunen, Sippen, Stengel, Horner,
Schlisser, Schliissel, Miinner, Freier; ein sechsfiissiges Ross,
eine sechsfache Halfter. Sieben Tage, Nichte, Jahre, Lir-



— k1 —

chenbiume, Linder, Himmelslinder, Helden, Hunde, Jung-
frauen, Kudai, Aina, Verbeugungen, Spannen, Klafter, Hor-
ner, Geigenspieler, Fiichse, Wolfe. Acht Klafter tief, acht
Jahr Tribut sammeln. Neun Tage, Jahre, Helden, Chane,
Rosse, Kopfe, Kudai’s, Irle-Chane, Schmiede, Hirten, Sohne,
Lirchen, Trommeln, Kleider, Gemiicher, Klafter, Voglein,
Ecken, neunfache Ketten, neunspitziger Speer. Zwolf Lin
der, Kopfe einer Schlange, Knipfe, Strihnen, Spannen, Kes-
sel. Dreissig Jabre, dreissig Kopfe eines Ungethiims, Sohne,
Midchen. Vierzig Jahre, Linder, Helden, Minner, Schwan-
frauen, schwarze Rosse, Riider, Horner, Saiten, Bilge, Ecken,
Klafter. Funfzig Jahre, Helden, 50 Eimer grosser Schop-
pen. Sechszig Jahre, Helden, Flechten, Freier, Knaben,
Heerden, Saiten einer Harfe. Siebenzig Chane, Helden, Lin-
der, 70 Klafter tiefes Grab. Neunzig Sohlen, 90 Klafter lan-
ger Stab. Hundert Helden, 100 Pud schwere Kupferstange.
600 Wolfe, 700 Menschen, 900 Kipfe.

Hin und wieder werden zwei Zahlen nahe mit einander
verbunden; z. B. 7 Tage, 9 Tage ringen die Helden, wie auch
die Zahl der Kudai’s zwischen 7 und 9 schwankt; so auch
60 lleerden, 70 Heerden, 60 Helden, 70 Helden. Die Sieben
und Neunzahl haben eine besondere Bedeutung. Diese Zahlen
sind auch im Gesser- Chan hin und wieder verbunden; z. B.
S. 87 folgen auf 7 Stiere gleich darauf 9 Stiere. Ziemlich
hiufig tritt dort die Neunzahl auf, z. B. 9 Hammel (S. 25),
9 Schaafe (S. 29), 9 Helden (S. 108), 9 Tage (S. 115), 9 rothe
Biume (S. 148) u. s. w. Gesser's Gattin Rogmo Goa wird (8.
126) cine neunfache Ddkini-Verwandlung genannt, was an den
aus neun Helden zusammengeschmiedeten Buidalei und sein
aus neun Rossen zusammengeschmiedetes Ross erinnert. Auch
sahen wir, dass 30 Jungfrauen in eine zusammenwuchsen.
Umgekehrt kann Gesser Chan die Gestalt vieler Menschen an-
nehmen (8. 30), wie er denn auch (S. 66) in Gestalt von 30
tibetischen Helden erscheint.

Gehen wir auf eine Betrachtung der Namen iber, so finden
wir als gewshnlichen Nachsatz mirgin, das jakutische Maprau,
mongol. ,i » als dessen erste Bedeutung wohl «Schiitze zu
nennen sein wiirde; vergl. Bohtlingk, Jak. Worter-
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buch 8. 148. Also zusammengesetzte Namen sind: Ai-Mirgin,
Aidblei - Mirgiin, Albang - Mirgiin, Alten-Mirgin, Buidalei-Mir-
gdn, Busalei-Mirgéin, Jebet-Mirgin, Kan-Mirgin, Kartaga-Mér-
gén, Komdei-Mirgin, Kulaty-Mirgin, Kireldei-Mirgin , Sddes-
Mirgin; selten erscheint alép, Held, z. B. Katai- Alep. Dem
jakutischen G050 stark, fest, entspricht wohl méké in Sary-
Moko und Kara-Tas-Moki; més in den Namen Kara-Més, Ka-
lai- Més, Djidar - Més kounte vielleicht mit dem jakut. Myoc,
Horn, zusammengebracht werden, da wenigstens die beiden
letzteren Namen mit gehirnten Wesen in Beriihrung stehen.
Chinesischen Ursprungs ist das jetzt freilich bei den Mongo-
len einheimische taidschi (Kowalewski a. a. O. S. 1557),
wir finden es in den Namen Kalangar- Taidschi und Kobirtschi-
Taidschi. Bei Frauennamen ist hauptsichlich areg, rein, der
zweile Bestandtheil, so in Ai-Areg, Alten- Areg, Intei- Areg,
Kubasen- Areg, Kiimiis-Areg, Kan-Areg, Utjiin-Areg. Dem mon-
golischen +2 , schon, entspricht wohl das ko in Ajasen- Ko,
Rubaiko.

Nach dem Mond (a:) nnd der Sonne (kiin) ist der Aina A:-
Kiin benannt, nach dem erstern auch Aidélei, Ai- Mirgdn, Ai-
Areg und Ag- Ai (Weissmond); ferner Ai- Temus, mit dessen
zweiter Hilfte vielleicht das jakut, Tymyc, Schnabel, Bohtl.
S. 108 zusammenzustellen ist.

Eine bedeutende Anzahl der Namen hat es mit den Metal-
len zu thun, namentlich mit dem Golde (Alten): Alten- Chan,
Alten-Mirgiin, Alien-Irgiik (Gold-Daumen), Alten-Bolte, Alten-
Aira (Gold-Knoten), Alten-Tata, Alien-Taktai, Alten-Teak, Al-
ten-Kok (God-Kuckuck), Alten-Kus (Gold-Nagel); Alten-Arijol
(Gold-Tuch), Alten- Bés (Gold-Schuhband), Alten- Kuruptju
(Gold-Fingerhut), Alten-Areq. Alten-Biirtjiik (Gold-Blatt), Al-
ten- Biirtjul; ferner vom Silber abgeleitet: Kiimiis-Teal:, Kii-
miis-Areg; von Stahl: Bulat-Mirgin, Molat-Djiirek (Stahlherz),
FKik- Molot (Blaustahl), Ak-Molot (Weissstahl); von Eisen:
T'imir-Dyjiirek (Eisenherz); von Kupfer: (fjes, mongol.

% ) Jedai-Chan und vielleicht auch Djidar-Més; von
dem mongol. :) kurel, Bronze, kommt wohl der Name
Kiireldes. 1

b
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Nach Thieren sind benannt: Kartaga- Mirgin, von kartaga,
(Habicht), ferner Ala-Kartaga (der bunte Habicht), Alten-Kus
(Goldvogel); Kubai- Ko und Kubasen- Areg sind wohl im Zu-
sammenhang mit dem jakutischen Kyﬁa, Schwan, und erin-
nern an die jakutische Gottin Kj6a1 xorys, s. Castrén’s
Vorles. iiber finn. Mythologie S. 148, 329. Kulaty- Mirgin
hat seinen Namen wohl von kulun, Fiillen; Biirii- Chan von
biirii (Wolf). Nach dem Blut (kan) sind benannt: Kan-Mirgdn
Kan-Areg, Kandélei, Kan-Tiongés; hieran schliesst sich Kanak-
Kalesch (blutweisses Schwert). Die Benennung nach den Far-
ben ist eine sehr hiufige: Ak-Chan (der weisse Chan), Ag-A¢
(Weissmond), Ak- Molot (Weissstahl), Ak-Tas (weisser Stein);
Kik-Chan (der blaue Chan), Kok-Katai, Kok-Puga (Blaustier),
K6k-Molot (Blaustahl); Kara-Chan (der schwarze Chan), Kara-
Més; Kara-Tas-Moks, Kara-Kuruptju (schwarzer Fingerhut),
Kara - Djiistiik (schwarzer Ring), Ojendje - Kara (spielende
Schwarze) ; Kesel- Djibik (rothe seidene Schnur), wodurch
wir an die obenerwiihnten rothen Fiden erinnert werden,
welche zum Wahrsagen gebraucht werden. Sary- moké kommt
wohl von sdryg gelb.

Nach diesen vorliufigen Bemerkungen iiber die Namen ist
noch iiber deren Triiger einiges zu bemerken. Das bunte Far-
benspiel, das die Sagen- und Miirchenwelt zu entfaiten pflegt,
macht sich auch hier geltend, indem gewisse Ereignisse, die
an einen bestimmten Namen gekniipft sind, in der verschie-
densten Weise zu diesem Namen in Beziebung treten und da-
durch wesentlich zur Umgestaltung einer und derselben Sage
beitragen. Ich lasse die in den mir vorliegenden Sagen vor-
kommenden Namen in alphabetischer Ordnung folgen und
werde in kurzen Ziigen auf die wechselnde Anwendung der-
selben in den einzelnen Sagen aufmerksam machen.

Ag-Ai (Weiss-Mond), Kudai und dem am Boden des Meeres
befindlichen weissen Steine entsprossen und dem Ak-
Chan an Kindes Statt gegeben, bleibt durch diec Machy
des weissen Steins in der gliibenden Eisenkammer un-
versehrt (II1). ’

Ag-At {Weiss-Ross), das Ross Ak-Chans (II).
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Ai-Areg (Mond rein), so heisst 1) die in goldner Stube zwi-
schen Himmel und Erde wohnende Jungfrau, welche
Aidolei’s Gattin wird (I); das Weltsuchen, zu dem sie
Aidolei verleiten will, erinnert an den &hnlichen Vor-
schlag Jebet - Chans, der ein Sohn Jedai-Chan’s war, so
wie 2) die ebenfalls dem Aiddlei zu Theil werdende Ai-
Areg Jedai-Chan’s Tochter ist | XI). Es scheint also das
Wettsuchen in irgend einer Verbindung mit den Michten
gestanden zu haben, die der Unterwelt entstammten; 3)
kommt der Name Ai-Areg einer Tochter Kara-Chan's zu.

Ai-Kiin (Mond-Sonne) ist der Name des Aina, den Alten-Kik
bezwingt (XIII).

Ai Mirgin (Mond-Schiitze), der Genosse und Heldenbruder
Aidolei’s (I). Denselben Namen fiihrt ein Held, zu dem
Kan-Mirgiin's Ross (X) seine Zuflucht nimmt, um seines
Helden Kinder zu retten. Eine Parallelstelle ist in der
Sage Aidolei und Ai-Mirgén, wo in dem hinter der koi-
balischen Grammatik von mir veriffentlichten Text V.
645 folg. (S. 187) das weisse Fiillen Alten-Chan’s seine
Zuflucht ebenfalls zu Ai-Mirgin nimmt und dabei ver-
gessen wird, dass der eine Hauptheld der Sage eben Ai-
Mirgiin ist, der noch ein Kind war. Statt Ai-Mirgin ist
Ai-Irgik die richtigere Lesart, wie wir schon aus V. 673
folg. erschen. In dem genannten Text habe ich jedoch
nichts dndern mogen, weil solche Stellen gerade fiir die
Geschichte epischer Lieder hichst lehrreich sind. Man
vergleiche weiter unten einen dhnlichen Fall bei Kan-
Mirgin.

Ai-Temus und Kui- Temus, zwei Briider, die Ak-Chan
und seine Gattin fortschleppen, selbst aber ihre Strafe
durch Ala-Kartaga finden (V).

Aiddlei (welcher Name wohl «Vollmond» bedeutet und seine
Erklirung durch das karagassische dolo [tat. }I),, vergl.
jak. 1yo.] findet und ein Analogon an Kandolei hat) 1)
wird dem Alten-Chan an Sohnes Statt von Kudai zuge-
sandt, nimmt sich Ai-Areég zur Gattin (I); 2) der Soln
Ak-Chan’s; der mit seiner Schwester Alten-Kuruptju dem
Mecrungeheuer preisgegeben wird (1I); er heirathet die
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Tochter Jebet-Chan's, Intei-Areg; 3) der Sohn Kara-
Chan’'s von Alten-Chan’s Tochter Ai-Areg, heirathet Je-
dai-Chan’s Tochter Ai-Areg (XI).

Ajasen-Ko (vielleicht von gjas heiter, ruhig; iiber ko siehe
oben), Gattin des Alten-Kik (XIII).

Ak - Chan (Weiss-Fiirst) gehort zu den Haupthelden der
Sage. Gewohnlich wird er alt geschildert, iiber 60 Jahre,
meist ist er kinderlos. An Kindes Statt wird ihm von
Kudai ein Sohn Ag-Ai zugesandt (II). Er begiebt sich zu
Torantai-Chan, um von dessen neun Séhnen sich einen
zu erbitten. Das ist Alten-Bolte; spiter kommt noch Ko-
birtschi-Taidschi hinzu (IV). Nach einer andern Sage (V)
giebt er seinen Sohn Ala-Kartaga freiwillig dem Jedai-
Chan hin, in anderer Darstellung (II) den von seiner be-
tagten Gattin gebornen Sohn Aidélei-Mirgin und die
Tochter Alten-Kuruptju dem Katai-Chan, der einem
Meerungethiim jihrlich 60 Kinder opfert. Beide werden
von dem treuen Fiillen gerettel. Aber auch Alten-Chan
sehen wir bei seiner Kinderlosigkeit einen Sobn dreier
Jahre Aiddlei erhalten und ein anderer, Ai-Mirgiin, wird
von dem treuen weissen Fiillen gerettet (I). Diese Ziige
sind in einer andern Darstellung zusammengefasst, wo
die Kinder Kan-Mirgin's, Kiireldei-Mirgin und Kiimiis-
Areg, von dem treuen blutfarbenen Rosse vor dem sie
verfolgenden Buidalei-Mirgiin geréttet werden (X).

Ak-Molot (Weiss-Stahl) riilhmt sich seiner Stirke, wird aber
durch die Geburt schlichter Sohne gestraft (VI). Kudai
lisst ibn von einem Gold - und Silberberge erdriicken
und flucht ihm, so dass er nicht aus der Unterwelt
fortdarf (VII). In anderer Darstellung erscheint er nebst
Kan-Mirgin als Nebenbuhler Kara-Chan’s bei Alten-
Chan (XI). .

Ak-Tas (Weiss-Stein), einer von Bury-Mirgin's Helden, den
Kanak-Kalesch todtet (XI).

Ala-Kartaga (scheckiger Habicht), Sohn des Ak-Chan, der
den Jedai-Chan todtet und die sieben Hunde bindigt (V).

Albang-Djas (ob mit dem jak. aabam artig, hiibsch und
koib. djas, Zeit, in Verbindung?), einer der Dienstman-
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nen Kara-Chan's, todlet mit dem Bogen Alten-Taktai's
den um Kara-Djiistiik freienden Kan-Mirgin, indemn er
dem in die Jurte Tretenden einen Pfeil auf die einzig
verwundbare Stelle des Riickens nachsendet (XII).

Albang-Mirgin, ein Hiuptling (Ataman) des Biirii-Chan,
bringt der Tochter seines Gehieters die halbe Habe nach
dem Wohnsitze Alten-Kék's (XIV).

Allarik (die russ. Uebersetzung giebt den Namen durch
nbrywoks, Hihnchen, wieder; weder kann ich mir diese
Uebertragung erkliren noch eine andere geniigende Er-
klirung darbieten), ein so furchtbarer Held, dass man
seinen Namen nicht auszusprechen wagte, wie es denn
auch die bei der Chanenjungfrau dienenden Jungfrauen
nie den Namen ihrer Herrin auszusprechen wagten. Al-
larik, der sieben Jahr in einem Strich schlief, findet
seinen Tod durch Kok-Chan, dem er zuvor Kunde von
den Dingen gab, die er im Traum vorhergeschaut hatte
(vin. '

Alten-Aira (Gold - Knoten), ein gefriissiger und grauser
Held, der dem Alten-Taktai grausam mitspielt und des-
sen Schwester Alten-Areg verfolgt, spiiter aber seinen
Tod durch Alten-Taktai findet ( XII).

Alten-Areg (Gold- rein) 1) Gemahlin des Alten-Chan, wird
von ihm misshandelt, als sie Aiddlei schiitzen will (1);
2) Tochter des Alten-Chan, Braut des Sary-Moko, den
sic nicht mag, wird dem Kok-Chan zu Theil (VII); 3)
Gattin des Ak-Chan (IL, IV); &) Schwester des Alten-Tak-
tai (XII); 5) Schwester des Ak-Molot, bei der Alten-Kk
einen Ring zuriicklidsst, der seine halbe Kraft in sich
“ schliesst (VII); 6) Tochter des Sor-Chan, wird dem Ag-Ai
als Gattin zu Theil (II).

Alten-Artjol (Gold-Tuch von 3 aréighol), Schwester des
Alten-Kok, muss inden Him !

Kudai's zu leben (XIII). :11

Alten-Bélte (Gold —?), der neunte Sohn Torantai's, den der
Vater dem Ak-Chan an Sohnes Statt iiberlisst (1V).

mel, um mit den sieben



—_ M7 —

Alten-Bds (Gold-Schuhband), die bise Schwester des Kan-
Mirgin (IX).

Alten-Biirtjik (Gold-Blatt), 1) Schwester des Alten-Kus,
die der Schwester von Alten-Taklai den Weg weist
(XIID); 2) die Jungfrau, die Alten-Taktai's Galtin wird
und an die Chanenjungfrau erinnert (XII); 3) Tochter
des Biirii- Chan, die dem Alten-Kik als Gattin zu Theil
wird (XIV).

Alten-Biirtjul (ich mochte Alten-Biirtjiil vermuthen und
den Namen aufl 2 burgul, Schleier, zuriickfibren),
Schwester von :“ Molat-Djiirek und Timir- Djiirek,
wird dem Alten- Bolte als Gattin zu Theil (IV).

Alten-Chan (Gold-Fiirst) lebt kinderlos wie Ak-Chan, will
den ihm an Kindes Statt bestimmten Aiddlei todten,
wird aber von diesem gereltet, als er fast dem Katai
Alep erliegt (I). Nach anderer Darstellung ist er der Va-
ter der Ai-Areg, um die sich Kara-Chan mit den bei-
den Nebenbuhlern Ak-Molot und Kan-Mirgin bewirbt
(XI). Nach anderer Darstellung bat er seine Tochter
Alten-Areg dem Sary-Moko bestimmt, welcher letztere
von Kok-Chan getodtet wird; dieser letztere fiihrt auch
die Jungfrau heim (VII).

Alten-Irgiik (Gold-Daumen), Held, zu dem Alten-Chan's
Fiillen seine Zuflucht nimmt (I); s. oben Ai-Mirgin.

Alten-Kék (Gold-Kuckuck) 1) wird von den Kudai's und
Chanen abgeholt, um mit dem Aina Ai-Kiin zu ringen,
den er auch bezwingt (XII); 2) fingt den Biirii-Chan
in Gestalt eines weissen Wolfes und fiihrt dessen Toch-
ter in Geslalt einer Kalze heim (XIII).

Alten-Kuruptju (Gold - Fingerhut), Tochter Ak - Chans,
Schwester des Aiddlei (II).

Alten-Kus (Gold-Vogel), 1) ein miichtiger Held, der von
Kudai gesandt wird, um gegen Kan-Mirgin zu kiimpfen,
aber im Kampfe unterliegt (X); 2) kiimpft fiir Ak-Chan’s
Kinder gegen Katai- Chan (II); 3; Bruder von Alten-
Biirtjiik , bei dem Alten - Areg Hiilfe fiir ibren Bruder

Mélanges asiatiques. 111, 53
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Alten-Taktai sucht; er herrscht iiber 70 Linder, von
denen er in acht Jahren den Tribut einsammelt (XII).

Alten-Mirgin (Gold-Schiitze), ein Held aus der Fremde,
dem Busalei-Mirgin seine Schwester Kesel-Djibik zur
Frau giebt (VIII).

Alten-Taktai (Gold-Briicke?), michtiger Held, der von Al-
ten-Aira an einen Haken gehingt, von Alten-Biirtjiik
befreit, seinen grausen Gegner endlich tidtet, durch
seine Schwester verleitet, seiner Retlerin Erwihnung
thut, worauf sein Heldenross verschwindet, das er end-
lich bei Jedai-Chan wiederfindet (XII).

Alten-Tata, der Held, welcher die goldene Birke hiitet,
an deren Fusse das Lebenswasser in goldner Schaale
vergraben lag (1).

Alten-Teak und Kiimiis-Teak, zwei Helden und Briider,
welche auf einem Berge die Griinze zweier Linder hii-
ten und der bedringten Alten-Areg guten Rath erthei-
len (XI1): Sollte der zweite Bestandtheil der Namen nicht
aus tax (tag), Berg, corrumpirt sein und uns so eine
Personification des Gold- und Silberbergs vorliegen?

Balamon-Kam, michtiger Zauberer, durch den Ag-Ai Aus-
kunft iiber seine Eltern erhilt (II).

Boro-Chan(schwarzgrauer Fiirst),Vater des Bury-Mirgin (XI).

Buidalei-Mirgin wird aus neun Helden zusammenge-
schmiedet und ausgesandt um Kan-Mirgin zu todten,
findet aber selbst seinen Tod durch Kiireldei-Mirgiin (X).

Bulat-Mirgiin (Stahl-Schiitze), auch einfach Bulat, ein miich-
tiger Held, bei dem 60 Helden in der Gefangenschafl
waren, findet seinen Tod durch Ak-Molot (VI).

Bury-Mirgiin todtet den Jedai-Chan, wird aber selbst von
Kanak-Kalesch getodtet und dann auf Bitten seines Va-
ters Boro-Chan wieder von ihm belebt, worauf er auch
Jedai-Chan beleben muss (XI)

Biirii-Chan (Wolfs-Fiirst) wird von Alten-Kék in Gestalt
eines weissen Wolls gefangen; vielleicht ist er mit Bury-
Mirgiin identisch, da auch er in Verbindung mit Jedai-
Chan genannt wird (XIV).
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Busalei-Mirgin, Sohn des Katai-Chan, wird von der gold-
nen Schlange mit dem Silberhorn verschlungen, von
dem Vater aber wieder aus ihrem Leibe befreit (VIII).

Die Chanenjungfrau wird Gattin des Kobirtschi-Taidschi,
der seine Nebenbuhler iiberwindet{1V); nach andererDar-

- stellung wird sie durch Kanak-Kalesch bezwungen, der
sie heirathet und die bei ihr befindlichen Helden frei-
lisst (XI). Kan-Mirgin's Ross fleht sie vergeblich um
Hiilfe an (X).

Djidar-Mds, dessen Name, wie oben angedeutet worden,
vielleicht mit dem Namen Jedai-Chan's desselben Ur-
sprungs ist, tritt als Sohn der Schwanfrau und Djilbe-
giin's auf (VIII).

Djilbegin (vielleicht von 3} %ilbi, Betrug, Zauber), ein
Ungethiim , das dem Komdei - Mirgin das Haupt
abschligt und in die Unterwelt schafft (XV); tritt auch
auch als Gemahl der Schwanfrau auf (VIII). '

Dschalaty-Mirgén, auch einfach Dschalaty (von Zjal, Flam-
me), Bruder des Kulaty-Mirgin; er kennt die Spra-
che aller Thiere und weiss alles was geschieht, riith
den Briidern Ai-Temus und Kui-Temus, mit denen er dem
Ala-Kartaga entgegengeht (V).

Intei-Areg, Tochter Jebet-Chan's, wird Gattin des Aido-
lei (11).

Irle-Chan aus dem mong. 4, 3 erlik chaghan, Herr der
Unterwelt; es werden iJ ;i deren neun genannt,
der neunte ist der oberste von ihnen (XV).

Jebet-Mirgin, Sohn des Jedai-Chan, erscheint als Rival
des Alten-Kik, dem er ein Wettrennen vorschligt, um
ihm Alten-Biirtjiik, Biirii-Chan’s Tochter, abzugewinnen;
er wird jedoch sammt seinem Vater versteinert (XIV).
Als Ak-Chan’s Ross Hiilfe fiir Ak-Chan’s Kinder bei
ihm sucht, wird er von Katai-Chan getddtet. spiiter aber
von Aiddlei belebt, dem er seine Tochter Intei-Areg
zur Gattin giebt (1I).

Jedai-Chan (von /:L\ 3es Kupfer) tritt als Gross-Chan auf.
Er hat theils einen milden; theils einen grauenhaften
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Charakter. [hm iibergiebt Ak-Chan seinen Sohn Ala
Kartaga, der ihn erschligt (V). An Gestall ist er so
riesig, dass er den Kara - Chan sammt dem Rosse in
seinen Quersack am Sattel steckt und darauf Alten-Chan
nithigt die Hochzeit zu feiern (XI). Ueber seine halb-
unterweltliche Gestalt und seine Beziehung zu den Ros-
sen ist schon oben die Rede gewesen. Bei ihm findet
Alten-Taktai sein Ross wieder (XII).

Kalangar- Taidschi, dessen Namen vielleicht mit 3,
xalang «Klang des Eisens» in Zusammenhang ist, j
erscheint mit seinem Bruder Katai-Chan und dem Schwa-
ger Sokai-Alten als michtiger Fiirst, der sammt dem
Bruder durch einen Pfeil Kulaty-Mirgiin's seinen Tod
findet (XV).

Kan-Areg (Blut-rein), 1) die Schwester Kan-Mirgin’s, sendet
dem Bruder, der in der Unterwelt gebraten wird, ein
Tuch durch Kubaiko, deren Bruder Komdei-Mirgiin ihr
Gatte wird (XV). 2) Gattin des Kan-Mirgin (X).

Kan-Mirgin (Blut-Schiitze) erscheint nebst Kulaty-Mirgiin
widerspenstig gegen die Briider Kalangar-Taidschi und
Katai-Chan, wird durch ihren Boten in die Unterwelt
geschleppt, wo man ibn vergeblich zu verbrennen ver-
sucht. Kulaty-Mirgiin's Tochter Kubaiko iiberbringt ihm
das von seiner Schwester Kan-Areg gesandte Tuch (XV).
— Kan-Mirgin wird als Bruder des grausen Alten-Aira
genannt und als er um Kara-Chan’s Tochter Kara-Djiistiik
freit von Albang-Djas an der einzig verwundbaren Stelle
des Riickens getodtet. Nichts desto weniger sehen wir
ihn sogleich als Freier der Alten-Biirtjiik auftreten, aber
nicht diese,sondern Alten-Areg, Alten-Taktai's Schwester,
wird seine Gattin (XII). — Nach anderer Darstellung
(IX) erscheint er als Retter Kiireldei- Mirgiin's, geriith
aber selbst in den Magen des schwarzen Hundes, aus
welchem ihn Kiireldei wieder befreit. Sein dabei ver-
loren gegangenes Haar erhiilt er durch Waschen mit
wildem Rosmarin wieder. — Er ist mit Ak-Molot Neben-
bubler des Kara-Chan beim Alten-Chan (XI). — Seine
drei Sohne misshandeln den Sobn Ak-Chan's Ag-Ai, der
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sie jedoch sammt dem Vater, der ihn zu einem Kampfe
mit Sor-Chan auffordert, todtet (IIl). Eine andere Erziih-
lung (X) ldsst ihn seinen Tod durch den aus neun Hel-
den zusammengeschmiedeten Buidalei-Mirgin finden zur
Strafe dafiir, dass er den von den Kudai's als Botschaft
ihm zugesandten goldnen Pfeil zerbrochen hatte.

Kan-Tongos und Kum-Tongos, Brider der Kubasen-
Areg, die Alten-Areg, Alten-Taktai's Schwester, um Hiilfe
bittet (XII).

Kanak-Kalesch (Blutigweiss-Schwert) 1) ein Held, der sich
selbst so genannt, weckt Kowmdei-Mirgin wieder zum
Leben und heirathet dessen Schwester Kubaiko, nach-
dem er die Irle-Chane zuvor gezwungen Kan-Mirgin
wieder herauszugeben (XV). — 2) In anderer Darstellung
ist er der Sobn Kara-Chan's von der ersten Frau und
Bruder von Aidolei (X1). — 3) Ein Bruder Kandoélei's, der
mit diesem gegen den ebengenannten Kanak-Kalesch und
Aidolei zu kimpfen genothigt wird und seinen Tod findet.

Kanddlei (Blut-voll, s. oben Aidélei); Bruder des No. 3 ge-
nannten Kanak-Kalesch.

Kara-Chan (schwarzer Fiirst) 1) tritt alt und kinderlos auf,
erhilt in solchem Alter von seiner ersten Gattin einen
Sohn Kanak-Kalesch, heirathet aber vor Geburt des letz-
tern bei Alten-Chan, wo Kan-Mirgin und Ak-Molot als
seine Rivalen auftreten, dessen Tochter Ai-Areg, die ihm
einen Sohn Aiddlei zur Welt bringt (XI). — 2) Kara-
Chan giebt seine Tochter Kara-Djiistiik dem Kireldei-
Mirgin zur Gattin (IX); nach anderer Darstellung will
Kara-Chan diese Tochter gegen ihren Willen dem Kara-
Mirgéiin vermihlen, der jedoch bei dem Eintritt in Kara-
Djiistiik’s Jurte von Albang-Djas am Riicken verwundet
wird (XII). 3) Es erscheint Kara-Chan bei Ak-Molot, ver-
weist ihm seinen Hochmuth und giebt ihm Lehren (VI).

Kara - Djiistik (Schwarz-Ring), Kara-Chan's Tochter (IX,
XII) s. d. A

Kara-Kuruptju (schwarzer Fingerbut), Tochter Katai-
Chan’s, die sich mit der Schwanfrau verbindet und ihren
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Bruder Busalei den Untergang bereilet ; aber spiiter durch
ihn bestraft wird (VIII), _

Kara-Mds nimmt sich des Sohnes von Alten-Areg bei der
Verfolgung an und findet seinen Tod durch die Schwan-
frau (D).

Kara-Tas-Moko, Nebenbuhler des Kobirtschi - Taidschi
bei der Chanjungfrau (1V).

Kartaga-Chan (Habicht-Fiirst) befindet sich in Abhingig-
keit von Bulat in der Zahl von 60 Helden, wird dem
Ak-Molot entgegengesandt und von ihm in den Quer-
sack des Sattels gesteckt. Als Ak-Molot Bulat zum Kampf
auffordert, wird er dem Bulat untreu, bekommt seine
Seele in seine Gewalt und macht es so dem Ak -Molot
miglich ihn zu todten (VI

Kartaga-Mirgin, vielleicht mit dem vorigen identisch, sen-
det dem Buidalei-Mirgiin, als er das Ross mit Kan-Mir-
gin's Kindern verfolgt, durch ein Loch der Jurte einen
Pfeil nach, nachdem das Ross seine Hiilfe in Anspruch
genommen bat (X).

Katai-Chan nebst seinen Bruder Kalangar-Taidschi senden
ibren Boten um Kulaty-Mirgin und Kan-Mirgin zur Zins-
barkeit zu zwingen; Kulaty-Mirgén tidtet beide mit einem
Pfeil (XV). — Katai-Chan, der auf einem Stier mil vierzig
Hornern reitet, fordert dem Ak-Chan seine Kinder ab um
sie dem Meerungethiim Kiro - Balak darzubringen; er
findet seinen Tod durch Aiddlei-Mirgiin, der sammt der
Schwester durch Ak-Chan's treuesFiillen gerettetwird II).
— In anderer Darstellung (VII) raubt dem Katai-Chan
die Goldschlange mit Silberhorn den Sohn Busalei-Mir-
gin, den er spiiter mit vielen andern Helden in ihrem
Magen wieder findet. — Vielleicht von ihm nicht ver-
schieden ist Katai-Alep, der als Freund der Schwanfrau
aus der ncunten Erdschicht erscheint, um Alten-Chan
zu bekimpfen (I).

Katai-Mos 1) ist einmal Nebenbuhler des Kobirtschi-Taidschi
bei der Chanenjungfrau und bezwingt ihn beinahe im
Ringkampf, wird aber selbst durch Alten-Bolte getodtet
(V1). — 2) Katai-Mds und seine Gattin Kesel-Djibik
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nehmen sich der Kinder Kan-Mirgiin's, Kiireldei-Mirgiin
und Kiimiis-Areg an, als sie von Buidalei-Mirgiin ver-
folgt werden (X). Den letztern mochte man fast wegen
dieses Zusammentreffens mit dem Namen Katai-Mds mil
dem Sohne des Katai-Chan Busalei-Mirgiin zusammen-
halten.

Katendjula, 1) ein Freund der Schwanfrau, findet seinen
Tod durch Alten-Irgik (I). — 2) Freund des Kui-Temus
und Ai-Temus, dic er zu Dschalaty geleitet (V).

Kesel-Djibik (Roth-Seide) 1) Gattin des Katai-Mos, nimmt
sich der Kinder Kan-Mirgiin's an (X); 2) Tochter Katai-
Chan’s, fliegt zu den sieben Kudai’s und beweist sich
als gute Schwester Busalei - Mirgiin's im Gegensatz zu
Kara-Kuruptju (VIII).

Kobirtschi-Taidschi, Bruder des Alten-Bolte, verliert
seine halbe Kraft und seine halbe Einsicht; bezwingt
die Chanenjungfrau (IV).

Kogel-Chan, michtiger Zauberer, Troster der Betriibten
und Betriiber der Frohen; ihm folgen sieben graue
Hunde (XV).

Kok-Chan (Blau-Fiirst) am blauen Meere, will seine Kraft
mit Kok-Katai messen; weckt den sieben Jahre schla-
fenden Allarik mit seiner Heldenpeitsche, todtet den Sary-
Moko, wird von einem Fuchs in die Unterwelt verlockt,
aus der er durch den Vogel Ak-Molot's wieder ans Tages-
licht befordert wird (VII).

Kok-Katai, miichtiger Held, mit dem Kok-Chan seine Kraft
messen will (VII).

Ko6k-Molot (Blau-Stahl), Sohn Kan-Mirgiin's, der Ag-Ai in den
Quersack seines Sattels steckt (III). )

Kok-Puga (Blau-Stier), dessen Horner bis zum Himmel ra-
gen, wird von Kan-Mirgin's Ross um Hiilfe gebeten,
aber von Budalei-Mirgiin getiodtet (X).

Komdei-Mirgin, Sohn Kulaty-Mirgin's, wird von dem
Schwarz-Fuchs verlockt, bricht sein Bein und verliert
sein Haupt, Kubaiko holt letzteres wieder aus der Un-
terwelt, worauf Kanak-Kalesch ihn wieder zum Leben
weckt (XV).
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Kubaiko, Schwester des Komdei-Mirgin, wird dem Kanak-
Kalesch als Gattin zu Theil (XV).

Kubaikos, Gotterbote, der Buisalei-Mirgin, den Sohn des
Katai-Chan, wieder zum Leben weckt (VILI).

K ubasen, Mutter des Komdei-Mirgiin und der Kubaiko, Gattin
des Kulaty-Mirgin (XV).

Kubasen-Areg, 1) kundige Jnngfrau, sagt die Zukunft'aus 12
Strihnen vorher der Alten-Areg, Altek-Taktai's Schwe-
ster (XII); 2) Schwester des Gotlerboten Kubaikds,
wird Gattin des Buisalei-Mirgiin (VIII).

Kui-Temus, Bruder des Ai-Temus (V); s. oben.

Kulaty-Mirgin, 1) Vater Komdei-Mirgin's, todtet Kalan-
gar-Taidschi und Katai-Chan mit cinem Pfeil, findet
aber seinen Tod durch deren Schwager Sokai - Alten
(XYV). 2) Bruder des Dschalaty (V); s. oben.

Kum-Tongos, Bruder des Kan-Téngos (X1I); 5. oben.

Kiimiis - Areg (Silber-rein), 1) Schwester Kiireldei-Mir-
gin's, den sie vor den bevorstehenden Gelabren warnt
und fiir seine Wiederbelebung sorgt, wird dem Kan-
Mirgiin als Gattin zu Theil (IX). 2) Tochter des Sor-
Chan, die mit Ag-Ai, den Mann ihrer Schwester Alten-
Areg, ringt (II).

Kiimiis-Teak, Bruder des Helden Alten-Teak (XII); s. oben.

Kiireldei-Mirgin, 1) Sohn Kan-Mirgiin's, wird von dem
treuen Rosse nebst seiner Schwester Kiimiis- Areg ge-
rettet (X). 2) Freund Kan-Mirgiin's, der ibn zum Leben
weckt, von ihm aber aus dem Bauche des schwarzen
Hundes gerettet wird (IX).

Mojitsch-Kindse, Gattin des Boro-Chan (XIV).

Molat-Djiirek (Stahl-Herz), Bruder des Timir-Djiirek ; beide
wollen einen Kampf gegen Alten-Bolte und Kobirtschi-
Taidschi beginnen und vergraben ihre Seelen, welche
Alten-Bblte in seine Gewalt bekommt und ihre Schwe-
ster Alten-Biirtjul heirathet (IV).

Ojendje-Kara (spielende Schwarze), die jiingste der Schwan-
frauen, erscheint als schwarzer Fuchs ).

Sddei-Mirgin, Hiuptling des Ak-Chan, eignet sich dessen
Herrschaft an und sucht die Wiederbelebung von Ak-
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Chan's Kindern zu verhiiten, wird sammt dem Ross an
einen Fels geschmiedet (II. '

Sary-Mioko, michtiger Held, der um Alten-Chan’s Tochter
Alten- Areg freit, aber durch Kok-Chan getidtet wird
(VII).

Sor-Chan, Vater von Alten-Areg und Kiimiis-Areg (III).

Sokai-Alten, Schwager von Kalangar-Taidschi und Katai-
Chan, tidtet den Kulaty-Mirgin (XV).

Talai-Chan (Meer-Fiirst), ein beriichtigter Menschenfresser
in der Unterwelt (XV).

Tas-O1 (Stein-Kopf), ein Held, der es mit dem Sohne desAlten-
Kok bilt und von letzterem als Freund behandelt wird
(XIV).

Taze-Moko (Steppen-Starker?), Sohn des Talai-Chan (XV).

Timir-Djiirek (Eisen-Herz), Bruder des Molat-Djiirek (IV).

Torantai-Chan, Vater von neun Sohnen, deren jiingsten
sich Ak-Chan von ihm erbittet. Bei ihm befindet sich cin
weisser Widder mit sechs goldnen Hiornern, deren cins
Kobirtschi-Taidschi dem Alten-Bolte bringen muss (IV).

Utji'm—A‘refr. Tochter des Uziit- Chan, erscheint in Gestalt
cines schwarzen Fuchses und erinnert an die Schwan-
frau Ojendje-Kara, wird wie diese gepeitscht (XV).

Uziit-Chan in der Unterwelt wird von den Helden Kan-
Mirgiin, Komdei-Mirgin und Kanak-Kalesch besucht, ge-
gen die er sich iiber seine Tochter Utjiin-Areg beschwert
(XV)

(Aus dem Bull. hist.-philol., No. XV. No. 25. 24.)
Mélanges asiatiques. III. 8L





